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O Knize Per

Protoze jsme tdbornicko indiansky oddil, tak se nase oddiloveé
zkousky (odborky) nazyvaji Pera. D¢li se do dvou skupin:
povinné P a voliteln¢ V. Podle jednotlivého plnéni budes stoupat
po pomyslné pyramidé¢ zdatnosti. Pro kazdy krok vzhiiru, musis
splnit ur€ity pocet téchto Per.

V této knizce najdes prvni podminky pro plnéni naSich zkousek.
Urcité se bude nabidka rozsifovat.

O plnéni jednotlivych Per se ptihlasuj sam. Po splnéni si neche;
potvrdit kartiCku (kterou s1 muizes nalepit do svého cancaku) a tuto
Knihu Per. Karti¢ka slouzi pro kontrolu, ze jsi danou zkousku
splnil. Potom popros spravce Oddilovych Per, at’ ti potvrdi splnéni
1 do oddilov¢ tabulky v klubovné.

Stupen | Tabor | Povinné | Volitelné

Pero Pero
1. 1 2 3
2. 2 3
3. 2 3
4, 2 2 3
5. 2 3
6. 1 4
7. 3 1 4
8. 1 5




Néco z jejich historie.
Kdysi na zacatku naseho oddilu jsme zavedli Oddilové hodnosti,
coz bylo spoustu riznych zkousek. Ani nevim, pro¢ jsme od toho
upustili. Znovu po letosnim tabote jsem se rozhodl, ze si je
pokusime znovu obnovit. VyuZil jsem spoustu motivaci u jinych
oddill, bobtikil Jaroslava Foglara a tabornickych knizek. Takze
vitejte nové Oddilové dovednosti — Kniha Per ©

Povinné Pero:

Pero Elstnerovo
] Uvaz uzlafskou regatu za 1 minutu (novacci) a za 45
vtefin (Clenove) a za 30 vtefin (radci a starsi ¢lenové

oddilu)
] Pfedved’ dalSich 8 uzli, které nejsou soucasti regaty

Pero Kimovo
§ ] NapiS$ 16 z 24 predméth po minutovém pozorovani

Pero kucharského pomocnika
] Otevi1 konzervu a ukroj rovné chleba
% 1 Ukaz, ze umis krajet cibuli
J Uvar si vlastni polévku ze surovin
1 Na tabore (vikendovce) myj bez fikani nadobi

1 Starej se v kuchyni o tom, aby byly ¢isté a umyté
stoly



Pero mapy
] Poznej bézné znacky turistické mapy (KCT 1:50 000)
] Vysvétli, co jsou to vrstevnice, popiS podle nich terén

] Rekni, co je to méfitko mapy a jak jsou vzdalena ve
skutecnosti dve rlizna mista ur€ena na map¢

Pero medicinmanovo

] Obvaz dobie prst, koleno a kotnik
1 Obvaz hlavu
] OSeti1 tepenné krvaceni do 30 vtefin

] Rekni telefony 1ZS
1 PopiS uméle dychani

Pero obcCanstvi
] Vyjmenuj v§echny demokratické prezidenty CR a
CSR
"] Vyjmenuj a popiS nase statni symboly
1 Dokaz, ze znas text Ceské statni hymny, autora textu
a hudby, vis, Vv jaké divadelni hie byla poprvé pisen

predstavena
1 Znas chovani pi1 statni hymné

Pero orientace

] Zorientuj mapu
] Pokus se urc¢it sever podle hodinek
1 Ukaz, ze dokazes urcit a najit azimut k danému mistu

] Ukaz, ze dovedes jit podle udaného azimutu



Pero Setonovo
1 Ur¢i 15 rostlin ve volne piirodé (stromy, kefe,

byliny)

Pero oddilové historie

] Rekni datu vzniku naseho oddilu

] Popis oddilovou vlajku

] Rekni oddilovy pokiik

1 Pod jakou organizaci nas oddil patii a popis jeji
znak

1 Rekni, kolik svazka ma v tuto chvili oddilova kronika

] Jak se ymenuje oddilova periodika

] Napi$ adresu nasi klubovny

Pero postichu
"1 Vezmi dva listy papiru, rozdél je Carami na 25

% ctverecku, vezmi 6 a 4 predméty odliSnych velikosti a
tvaru, pak se odvrat’ a budou t1 umistény 3 a 2
piredméty na jednu Ctvercovou sit’ v libovolne
sestaveé, v jednom C¢tverecku smi byt jen jedna véc, na
tuto tabulku se smis divat jen 5 vtefin, poté musis
umistit zbylé 3 a 2 pfedméty na druhou tabulku tak,
jak sis zapamatoval, zkouSku opakuj 2x po sob¢
spravné

Pero signalizace
] Pfiymi morseovou abecedou 5 Ctyipismennych, nebo
4 pétipismenna slova a vSechna fict az najednou po
skon¢eni vysilani



Pero Sifer

1 Rozlusti z predloZenych zaSifrovanych zprav alespon
5z nich

Pero spojeni
1 Ukaz, Ze najdes libovolny spoj ve vlakovém a
autobusovém jizdnim fadu s jednim piestupem
"1 Vyymenuj zelezni¢ni zastavky a stanice na
jednotlivych trati v okoli Sumperka:
e Sumperk — Hanugovice — Staré mésto pod
SnéZnikem
Hanusovice — Cerveny potok
Sumperk — Kouty nad Desnou
Sumperk — Zabteh na Moravé
Sumperk - Uni¢ov

Pero taboteni
1 Postav ve dvojici dobie jehlan ze dvou celt

] Dokaz, ze mas na 3 dvoudenni vypravach za sebou
vzdy dobfe sbalen batoh

] Bivakuj 5 noci
] Ud¢lej dobré ohnisté a potom jej opéet uklid’

Pero vSestrannosti

] Uastni se 2x putovni vypravy (vandru) nebo
cyklovyletu, 2x vody, 2x podzimniho nebo jarniho
tabora (EP, Robinsonady...)




Volitelné Pero:

Pero bojovnika

] Vyrob s1 indidnsky od€v, pfimérené jej ozdob
(Bederka, halena, leginy, ¢elenka...)

Pero barevnych koralk
] Vykoralkuj s1 indianskou rozetu na krk

v o ®

] Vykoralkuj jesté jednu drobnost, tfeba pro oddil

Pero dobrych skutkt

"1 Vykonej 100 dobrych skutkti v obdobi jednoho roku
] Neustavej v této Cinnosti ani po splnéni Pera

Pero chranéného uzemi

1 Navstiv 5 chranénych uzemi nebo nau¢nych stezek,
ved’ s1 0 tom zaznam ve svém cancu

1 Vyjmenuj alespont 10 CHKO, NP v naSi republice

Pero stop

1 Odlyy a predloz 5 kvalitnich odlitkt stop, mezi
kterymi bude stopa: psa nebo kocky, srny nebo
divocaka a libovolneho ptaka

Pero zpévu

] Zazpivej zpaméti 10 celych pisni, které se zpivaji
v oddile

] Zazpivej hymnu oddilu a CTU




Pero akrobacie
| Pfedved’ hvézdu a stoj na rukou a na hlavé
"1 Ukaz, ze dokazes skakat pres Svihadlo

Pero dievorubce
1 Utizni 3 placky, jejichz strany budou rovné a hladke,
placky budou na vSech strandch stejné silné

] Ukaz praci se sekyrkou a pilou

Pero Ginga
] Nalezni alespoti 8 mist v Sumperku a jeho okoli, kde

roste strom Jinan dvoulalo¢ny (Ginkgo Biloba) a

zakresli jej do planku mésta

Pero Jestifabovo

1 Jmenuj alespon 20 knih J. Foglara
1 U 10 vysvétli obsah
"1 Vypravéj, ¢im byl J. Foglar dilezity pro détska
sdruzeni, kluby a oddily
Pero hracich kostek

] Vyfez hraci figurky (jako na Clovéde, nezlob se!)
] Vytez dvé a spravné ozna¢ hraci kostky




Pero hmatu
1 Vloz do pytliku 10 korun, 10 dvojkorun, 10
@ dvacetikorun a 3 padesatikoruny, pak je poslepu
roztfid’ na 4 hromadky, vSechny mince jedné hodnoty
na jednu hromadku, roztrid’ do 2 minut
'] Vezmi hromadku fazoli ¢1 hrachu, zavaz si oc¢1 a
jednou rukou zacni pokladat fazole ¢1 hrach na
hromadky po tfech, pokladej po 2 minuty vzdy 3
zrnka na jednu hromadku, hromadky, na kterych
bude jiny pocet zrnek, se t1 nepocitaji. Minimalni
pocet hromadek je 40

Pero hradu a zamku

@ ) Navéitiv 20 hradi nebo zamki

[ Ved’ si 0 navstéve zapis ve svém cancaku
Pero hvézd

] Ukaz na no¢ni obloze alespon 10 souhvézdi
] Ukaz a pojmenuj alespon 5 hvézd

Pero indianského predmétu
1 Vyrob sam jeden z téchto predmétd: bubinek, totem,
tomahavk, snémovni hil, lapac zlych snu

Pero tabornika
] Se svym lasem predved’ krinolinu, talif a Stit
gx"\g 1 Nauc€ se praskat bicem pied sebou 1 nad hlavou
/4[] Nahazej 8 nozli z 10 do kiilu
] Strel 16 Sipt z 20 do terce




Pero pfenocovani
] Pfespi 20 noci za sebou v ptirod¢ (pod stanem nebo
pod Sirakem)

Pero odvahy
1 Prokaz svou odvahu tak, Ze dojdes v noci na urené
misto a prineses dikaz, Ze jsi misto navstivil (za
tabor mas jej jeden pokus)

Pero ohné

"1 Rozdélej ohen z mokreho dreva tak, aby hotel
alespon 5 minut (smiS pouZzit jen bifezovou kiru)

] Rozd¢lej ohen z vybraného polinka (pramér 10-15
cm a vySka 20 cm) pouze za pomoci noze a sirek

Pero pocitaCovych tabulek
] Prokaz uzivatelskou znalost libovolného tabulkoveého
@ editoru
[ Vytvoi smysluplnou tabulku
"1 Pouzij v ni 1 vzorce

Pero pocitaCovych texti

1 Prokaz uzivatelskou znalost libovolného textového
editoru

"1 Vytvor smysluplny dokument za pouziti formatu,
velikosti fontu, ¢islovani, odstavce

1 Vloz do néj obrazky a jiné objekty
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Pero zimniho taboteni
| Pfespi alesponi 4 noci pod stanem v zimé
% 1 Ucast doloz zapisem v cancu

Pero Rychlych Sipt

1 Rekni, kdo to byly Rychlé §ipy
[ Vysvétli, co to byly Ctenarske kluby
"1 Vypravéj obsah knih Zahada hlavolamu, Stinadla se

bouii a Tajemstvi Velkého Vonta
] PteCti alespon 3 seSity komikovych piibéhtt Rychlych
Sipu

Pero fezbare

. 1 Vytez z polinka pouZitelnou 1zi¢ku

Pero slanovani
] Slan alespon 15 metrl + previs

Pero sportovce
1 Dokaz, Ze vySplhas na lan¢€ a na ty¢i

@ "] Dokaz, ze umiS driblovat s balonem
] Zvladni slalom s hokejkou a mickem
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Pero vérnosti
1 Zadej po dvou letech ¢lenstvi v oddile

Pero webu a e-mailu
"1 Vytvor si vlastni webovou stranku, ktera bude
obsahovat funk¢ni hypertextové odkazy (z toho 1 na
oddilové stranky), minimalné 2 obrazky

1 Komunikuj pfes sviij e-mail
Pero vodaka

1 2x sjed’ s oddilem néjakou feku
] Nau¢ se zachazet s padlem

"1 VyzkousSej s1 vSechny funkce na lodi (hacka 1 zadaka)
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Povinné Pera

Volitelna Pera

Pero Elstnerovo

Pero bojovnika

Pero Kimovo Pero barevnych koralkt
Pero kuchatského Pero dobrych skutki
pomocnika Pero chranéného uzemi
Pero mapy Pero stop

Pero medicinmanovo

Pero zpévu

Pero obCanstvi

Pero akrobacie

Pero orientace

Pero dievorubce

Pero Setonovo

Pero Ginga

Pero Oddilové historie

Pero Jestrabovo

Pero postichu

Pero hracich kostek

Pero signalizace

Pero hmatu

Pero Sifer

Pero hradu a zamku

Pero spojeni

Pero hvézd

Pero taboreni

Pero indianského predmétu

Pero vSestrannosti

Pero tabornika

Pero pfenocovani

Pero odvahy

Pero ohné

Pero PC tabulek

Pero PC texta

Pero zimniho taboreni

Pero Rychlych Sipt

Pero rezbare

Pero slanovani

Pero sportovce

Pero vérnosti

Pero webu a e-mailu

Pero vodaka
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Jméno Clena oddilu............

Prichod do oddilu...............
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Poznamky:
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