26 bobrikl

Co jsou to bobrici !

Jsou to zkougky nejriznéjsich vasich
vlastnosti, schopnosti, znalosti

i dovednosti - a podle toho, jak se ktera
zkouska komu z vas povede Ci nepovede,
se pozna, jaky kdo je. Zda schopny,
stateCny a dovedny, Ci straspytel, lenoch,
slaboch a nesika.

V knize HoSi od Bobri feky ukladal tyto
zkousky - bobfiky - chlapcim Rikitan na
schlzkach v Bobfi hrazi (tak Fikali své _
klubovné) i na vypravach za mésto - l,.%wgag_ v
a hlavné pak na tabore ve Slunecni zatoce. ﬁ@: oIS
ProC témto zkouskam HosSi od bobri reky
rikali "bobfrici", co vSe pfi jejich lovu zazili,
kdo to byl Roy, jak strasila Zelena prisera -
a jiné a jiné véci kolem tohoto chlapeckého
sdruzeni, to vse se docCtete v knize o ném.
Abyste podminky lovu véech tfinacti bobfikd nemuseli pokazdé hledat
v knize, mGzete pouZit Zapisnik tfinacti bobfikl nebo téchto
internetovych stranek. Prinasi vam vsechny navody k lovu pékné
pohromade.

Pust se i TY do lovu bob¥riku

Pust se i Ty do lovu bobftikl, aby ses piesvéddil, jaky jsi, co dokazes -
a aby ses také v nécem zdokonalil, né€emu se naucil, néco dobrého
ziskal! Uvidis, jaké pékné prihody pri lovu prozijeS - a jakou radost
budes mit z kazdého uloveného bobrika. A nelov bobfiky sam! Lov se
ti bude darit Iépe, vydas li se na néj s dobrym kamaradem, ktery ma
stejné zaliby a touhy jako ty. Budete se vzajemné pobizet k lovy,
dodavat si chuti, vytrvalosti i odvahy, a budete pritom spolu kamaradit
tak hezky a vérné, !'na zivot a na smrt" , jak se rika, jako Jirka a Vilik
v knize HoSi od Bobfri reky.
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Tak jen s chuti do toho!Lovu zdar! Lovu zdar! Lovu zdar!



© 1. BobFik mrstnosti

M4 Zlutou barvu. Rika, Ze hoch ani dévée nemaji vypadat jako sloni mladata, ale Ze
maji byt pruzni a rychli. Maji umét béhat a skakat alespon tak, jak pro jejich vék
predepisuje tabulka.

© 2. BobfFik mireni

Ma barvu svétle zelenou. Podminky jeho uloveni: Vyznac na zemi ¢tverec 1 x 1 m.
Pak si odmér ¢tyti a pal metru od jedné jeho strany a tam udélej startovaci ¢aru. Od
ni mas hazet do ctverce kameny velké asi jako brambory stredni velikosti. Najdi si
jich deset. Bude$ hazet celkem stokrat a z této stovky ma byt aspori 80 hodd
Uspé&snych, tj. 80 kamend musi dopadnout do &tverce (poéitej a znamenej si
presné). Dopadne-li kamen vedle ¢tverce a teprve odrazem od zemé se do Ctverce
dokutali, nepocita se jako vhozeny. Dopadne-li do ¢tverce, ale odrazem se z ného
vykutali nebo vysko&i, poditd se jako vhozeny, tiebaZe ve Etverci nezlstal.

@ 3. Bobrik zachrany
Ma cCernou barvu. Ulovi jej ten, kdo spini tyto podminky:
a. Opatri si malou Iékarnicku pro prvni pomoc a naudi se ji pouzivat.
b. Dovede provést umélé dychani.
c. Umi oSetrit mensi rany.
d. Vi, jak si pocinat, jestlize nékdo omdli.
i. Vi, co délat pri nevolnostech a bolestech zaludku.
g. Vi, co zaridit pfi ustknuti hadem.
h. Vi, jak pomoci pfi slunecnim Uzehu a Upalu. Zna rozdil mezi Uzehem a upalem.
i. Zna telefonni &isla hasi¢d, zadchranné sluzby a policie.
j. Vi, kde je v okoli nejblizsi telefon a pozarni hlasic.
k. Zna adresu nejblizSiho zdravotniho strediska a jeho telefon, jakoz i ordinacni
hodiny.

® 4. Bobrik plavce

Ma cCervenou barvu. Ti, kdo jej chté&ji ulovit, musi umét dobre plavat. Bobfi to
dovedou znamenité! NezdleZi na tom, jakym zplsobem plave§, hlavné abys dokazal
zdolat alespofi 60 metrd.

@ 5. Bobrik dobrych &int

M& tmavomodrou barvu. Chce od tebe, abys udélal alespori sto dobrych skutkd,
treba Uplné nepatrnych. Pomoz napfriklad kamaradovi s ucenim, navstiv ho, kdyz je
nemocny, nenech maminku vlacet tézké tasky s ndkupem, pomahej ji v domacnosti.
Ale i jini lidé uvitaji tvoji pomoc, zvIaté ti stafi. MUze$ jim nanosit uhli, nastipat
drivi, nemaji vSichni Ustredni topeni. V dnesnim rusném provozu na ulicich jsou
nejisti a uréité budou radi, pomUtzes-li jim pfi prechazeni. Stejné mize$ poslouZit i
détem a nevidomym. PtileZitosti k dobrym ¢&indm je spousta - hledej je a premyslej



o nich. Dej si heslo: Kazdy den dobry skutek! Ciny vykonané v rdmci tohoto lovu se
ti pocitaji do Modrého Zivota, pokud jej plInis.

@ 6. Bobrik odvahy

Ma barvu tmavé hnédou. Nejlépe se lovi na prazdninovém tabore. Jak se to muze
udélat? Napriklad vymezit stezku odvahy, jen pro orientaci ji vyznacit nékolika
vétvickami, baterkami (svicky jsou nebezpecné) a na konci umistit kus papiru s
tuzkou. Zde kazdy odvazlivec potvrdi svym podpisem, ze stezku zdolal a vrati se do
tabora. Snad neni tfeba pripominat, ze tohoto bobrika lovime v noci. Lovci mohou
svou odvahu samozrejmé dokazat i jinak, musi se vSak vzdy dbat, aby jim nehrozilo
nebezpeci Urazu, nebo dokonce nebyl ohrozen jejich zivot. Trochu strachu by mél
ovSem uchazec o bobrika pocitit. Protoze cilem lovu je nejen vydat se na
"nebezpecné" nebo "tajuplné" misto, ale prekonat i pocit Uzkosti a bazné.

@ 7. Bobrik kvétin

M& barvu tmavé zelenou. Je to bobfik pFirody. Zada od tebe znalosti padesati
rlznych kvétin, stroml a kefd (poditdno dohromady). Do tabulky si zapisuj jména
stromQ, keFd a kvétin, které jiz dobie znds. Obdas ale znovu zkoudej své v&domosti.
Nemélo by vyznam naucdit se padesat nazvl rostlin jen kvali uloveni bobfika a pak
zase vétSinu zapomenout. Pamatuj si: Kdo ma bobrika kvétin, neutrhne zbytecné a
neposlape ani jednu kvétinu, nezasekne n(z nebo sekyrku do stromu, ne&tipa na
jeho vystouplych kofenech drivi, ani na nich nerozdélava ohen.

© 8. Bobfik Velkého miéeni

Ma barvu oranzovou. Tohoto bobrika budes lovit asi mnohokrat za sebou - a
mnohokrat ti uplachne. Co se jen Drobecek mluvka pro néj navztekal! A jak by ne.
Ten potouchly bobfik od tebe chce, abys nepromluvil ani slGvko plné 24 hodiny.
Nesmis se vSak pri Velkém mlceni stranit lidi, napriklad ukryt se nékde v houstinach
a tam na nékolik hodin usnout, nebo se zamknout v pokoji. PFi lovu musis byt stale
mezi lidmi a stale odolavat straslivé sile zvyku. Nesmis ale ani hlasité kychat, nahlas
se smat, zivat nebo kaslat. VSe to se povazuje za poruseni podminek lovu.
Zapomenes-li se a promluvi$ jen jednu jedinou hlasku, tvij lov je ztracen a musié
jej podstoupit znovu, i kdyby ti do jeho skonceni chybéla tfeba uz jen pouha
¢tvrthodina. "Odmlcené" hodiny pokazeného lovu si nesmis pripocitat k hodinam
lovu nového. Jsou prosté ztraceny.

O 9. BobFik osamélosti

Ma& barvu rizovou. Klade velké naroky na trpélivost a opatrnost. Setrvej 10 hodin
(tedy nejlépe od 8 hodin rano do 18 hodin vecer) v lese nebo nékterém jiném
kousku pfirody Gplné sam, to znamena na mist&, kde nemuze$ spatfit zddnou
lidskou tvar. Vezmi s sebou jidlo, vodu, né&jakou knizku, zapisnik, denik. Cti, pis,
pozoruj vée kolem sebe. Uvidis-li véak n&koho, je tv(j lov pokaZen a musi$ se na
né&j vydat znovu v néktery jiny, snad stastnéjsi den. Dnes se musis vratit, protoze



jsi byl vidén, nebo jsi nékoho vidél. Jediné rano pfri cesté na lov a vecer pfi navratu
je ti povolena pulhodinka, b&hem niz smi$ nékoho potkat. Tim se lov nenaruduije.

@ 10. Bob¥ik zruénosti

Ma& barvu fialovou. Chce, abys vytfezal 13 kole¢ek o priméru 1 cm (nejlépe z
lupenky), propdlil v nich rozzhavenym dratem ¢&i hitebikem dirky jako u knoflikt (aby
se dala prigivat) a pak je nabarvil barvami bob¥ikl. Nabarvend kole¢ka jesté pretfi
bezbarvym lakem, aby se barva nesmyvala! Kolecka si priSivej na rukav kosile Ci
bundy, ve kterych podnikas své vypravy! Kromé téchto kolecek vyrob jesté néjakou
véc, napriklad truhlik na kvétiny do okna, stolicku, vozik, policky na naradi nebo
néco podobného uzite¢ného! Predmeét, ktery jsi snad vyrobil drive, nez jsi zacal
tento podivuhodny lov bobftik{, neplati. Ud&lej néco nového!

O 11. Bobf¥ik sily

Ma barvu svétle modrou. Vytahni se na hrazdu nebo na vodorovnou silnou vétev
stromu rukama tak, aby se ruce dotykaly prsou a brada aby byla prokazatelné nad
vétvi Ci hrazdou. Nesmis se vSak do potrebné vysky dostat vyskokem ¢i vymrsténim
téla, ale jen volnym pritahovanim, tedy silou svych pazi. Cvik provadéj zvolna, ale
bez odpocdinku, bez prestavky - a hlavné bez dopadu na zem - pétkrat za sebou!
NepUljde to hned snadno. Za&ni mirnym tréninkem. Pozor na ptetrénovani! Zprvu
postaci, kdyz se vytahnes jen jednou. DalsSi den to zkus dvakrat, pak trikrat a tak
dale, az se dokazes vytahnout na vétev pétkrat za sebou, jak veli bobrik sily.

© 12. Bob¥ik hladu

Ma barvu svétle hnédou. Je to hladovy bobfrik, protoze po celé 24 hodiny, kdy trva
jeho lov, nesmi& nic jist. MGze$ pit jen ¢&istou vodu (tedy ne limonadu, ¢aj nebo
dokonce mléko). Ba nesmis Zvykat ani zvykacku! Neni nikde psano, od které hodiny
mas zacit, ale hladovéni musi trvat na minutu presné 24 hodin. Napriklad: zacnes
tfeba v 13.30 hodin a skoncis pristiho dne presné v tutéz dobu. S lovem se
doporucuje zacit po vydatném obédé, kdy ma télo dostatecnou zasobu potravy.
Kdyz pak lov bobrika vitézné skoncis, zacni jist velmi opatrné, zvolna a hlavné v
malych davkach. Nechtéj si hned v prvnich minutach po skonceni lovu nahradit
dlouhé hladovéni - mél bys zazivaci potiZze s bolestmi zaludku.

(O 13. Bobfrik uslechtilosti

Ma barvu bilou. Chces-li ulovit nejcennéjsiho bobrika - bilého, musis byt jako on. Co
to znamena?

Nebudes nikdy hruby, nepromluvis jediné neslusné slovo. Nebudes lhat. Budes
cestny, primy a ochotny pomahat ostatnim. NeubliziS malym détem, naopak budes
je chranit pfed ndsilim hrubcl a rvaéld. Nikdy nikoho nepodvede$ a neosidis.
VynasnaZi§ se prosté byt takovy jako Ludék z Hochd od Bobfi feky. Vydrzig-li to 30
dni, mdze$ si pridit na tfindcté misto odznak bilého bobFika. Zasady tohoto lovu by
vdak pro tebe mély zUstat trvalé, rozhodné& bys nemél na né po mésici zapomenout,



s Ulevou si oddechnout, Ze je mas za sebou a vic uz se jimi nezabyvat! Porusis-li
b&hem lovu bilého bobfika néktery z jeho zadkonl, musi§ zadit znovu a lovit daldich
30 dnd. Kazdy veder ptisné posuzuj své celodenni jedndni a chovani a pfemyslej,
zda jsi lov néjak neporusil! I po uloveni bobrika uslechtilosti vSak kazdé poruseni
jeho zasad znamena, Ze jeho kolecko musiS z rukavu odparat - a znovu ho ulovit,
chces-li jeho znak nosit. Bily bobfrik té totiz navzdy zavazuje byt cestnym a
uslechtilym clovékem.

) 14. Bob¥ik indidnskych mésici
Jeho barva je Zlutad. Namaluj si do seSitu jednotlivé znaky indidnskych mésicQ a
nau¢ se je zpaméti. Nau¢ se je rozpozndvat i podle obrazkd.

© 15. BobFik hmatu

Jeho barva je svétlezelena. Nastfihej si z tvrdého papiru 10 kole¢ek, 10 &tvereckd,
10 trojuhelni¢kd a 10 malych obdélni¢kd. Pomichané obrazce pak co nejrychleji
rozdél poslepu do pripravenych krabic¢ek (napr. od zapalek). Trvat ti to nesmi déle
nez 89 vterin.

@ 16. BobFik paméti

Jeho barva je Cerna. Tento bobrik ma dvé c¢asti. V té prvni budes potrebovat
spolupraci kamarada. Ten ti vzdy dvakrat v tydnu da ukol, ktery mas splnit do
urceného dne. Mezi tim musi uplynout alespon tfi dny, pres které si budes dany ukol
pamatovat. A o jaké ukoly jde? Napriklad budeS muset donést tfi hrebiky, krabicku
od sirek, atd. Ale pozor! Ukol si musi$ jen pamatovat a ne zapisovat. Kamaradovi se
musis se splnénym ukolem ohlasit sam bez upominky. Kdyz nezapomenes desetkrat
po sobé&, mas splnénu prvni ¢ast bobrika.

V druhé &asti ti kamarad nasklada do fady po dvou metrech deset kamen(l & da ti
pod kazdy papirovou karticku s dvojcifernym cislem. Pod kazdym kamenem bude
jiné Cislo. Na dané znameni vybéhnes a postupné budes odkryvat jednotlivé
kameny. Cisla na karti¢kach si bude$ pamatovat. Po odkryti desatého kamene se
vratis na start a na papir napises vsechna Cisla tak, jak byla po sobé. Ke splnéni
bobrika potrebujes mit alespon pét Cisel po sobé spravné. Na cesté za Cisly nesmis
byt déle nez dvé minuty.

@ 17. Bobrik zizné

Jeho barva je Cervena. Po dobu Sesti hodin venku pri slunecném pocasi se nesmis
niceho napit. Nejlépe pfi fyzické praci v prirodé, na vypravé, pri hrach.

POZOR - tohoto bobrika pln jen po konzultaci s vedoucim!!

@ 18. Bobrik hvézd
Jeho barva je tmavomodra. Nalezni na obloze a spravné urci alespon deset
souhveézdi.



@ 19. BobfFik ohné

Minimalné za slabého desté rozdélej ohen bez pouziti papiru a nebo jakékoliv jiné
hoFlaviny. Musi§ najit suché chrasti a pouZit mize$ nanejvy$ biezovou klru z vlastni
KPZ.

@ 20. Bob¥ik €asu

Jeho barva je tmavozelena. Ke spolupraci potrebujes opét kamarada. Musis totiz
odhadnout naprosto bez hodinek jednu hodinu, nejvice s pétiminutovou chybou
(dopredu nebo dozadu).

© 21. BobFik barev

Jeho barva je oranZovd. Kazdy z vas si nékde v pFirodé objevi riizné rostlinky, jejich
koreny Ci cokoliv jiného, co nevyrobila lidska ruka, a ma tim obarvit tfi kousky bilé
latky o velikosti asi 20 x 15 cm. Kazda latka musi byt obarvena jinym druhem
barviva.

Ke splnéni bobrika potrebujes také znat jméno rostliny, ze které jsi barvivo ziskal.
Na zkudebnim kousku latky si barveni nejdfive mize$ vyzkouset.

O 22. Bobrik slepoty
Jeho barva je rdZova. Na dvé hodiny se nékam posad’ a zavaZ si odi tak, abys nic
nevidél. S nikym se nebav, nic nedélej, jenom sed. NesmisS ale ani lezet, ani spat.

@ 23. Bobrik hbitosti

Jeho barva je fialova. Lovec tohoto bobrika se postavi ke zdi, na které bude
vyznacéen dvoumetrovy Usek. Ze vzdalenosti dvaceti krokd ho bude nékdo ostfelovat
papirovymi micky a on musi pred jeho ranami uskakovat v rozmezi stanoveného
Useku (vzddlenost se mize vyznadit koliky v zemi). Pokud té& stfelec nezasahne ze
sta pokus( vic nez 20 x, mas tohoto bobfika splné&ného.

© 24. BobFik indianskych signald

Jeho barva je svétle modra. Ke splnéni tohoto bobrika musiS znat dobre morseovku
a urcenou zpravu vyslat rychlosti nejméné dvanact pismen za minutu a taktéz
dvanact pismen za minutu od kamarada prijmout. Stejné tak se musis naucit
semaforovou abecedu, ale rychlost vysilani a prijimani musi byt patnact pismen za
minutu.

© 25. BobFik uloupenych mist
Jeho barva je svétle hnédd. Nasbirej padesat rlznych pohlednic ¢eskych mést, na
nichz je u obrazku i znak (erb) mésta.

O 26. BobrFik vérnosti

Jeho barva je bila. Jeho pInéni ti zabere nejvice ¢asu. Pozaduje po tobé, aby sis
vybral kamardda a zlstat mu vé&rny po dobu jednoho roku. Vade pFatelstvi nesmi
skondit z tvé strany. Stejné tak si mize$ misto kamarada vybrat oddil a nebo klub.



