TOPOGRAFIE

A. Mapa

Mapovanim se ma znazornit nepravidelny zemsky povrch se véemi predméty
na ném ve vérné podobé& a ve zvoleném méfitku zmenseni na rovinny kreslici
podklad. Pro mapovani je Zemé znazornéna jako matematicky definovatelné téleso -
referencni elipsoid.

Vyvojem vzniklo nékolik takovych elipsoidd — matematickych modelu Zemé,
které jsou vétSinou pojmenovany podle jejich tvircd. Pro Uzemi stfedni Evropy se
uzivaji elipsoidy Bessellv, Hayfordlv, WGS 84, Krasovského. Pro znazornéni vysek,
prochazi elipsoid nulovym vyskovym bodem (napf. hladina Jaderského mofre
v Terstu, nebo Baltického mofe v Kronstadtu). Nad plochu elipsoidu vystupuji hory,
pod ni se nachazeji dna.

Zemsky povrch se promita z elipsoidu do roviny nékolika zplisoby:

Azimutalni projekce = primét bodu ze stfedu elipsoidu na rovinnou pramétnu, ktera
se dotykd elipsoidu v libovolném bodé. Pouzivd se u mapovani polarnich oblasti
(pramétna se dotyka na pdlech). RovnobéZky jsou zobrazeny jako soustfedné
kruznice se stfedem v dotykovém bodé. Poledniky jako pfimky, které se sbihaji
v dotykovém bodé.

Valcova projekce kde se zemsky povrch promita opét ze stfedu elipsoidu na
valcovou plochu, ktera se dotyka koule podél rovniku a osa valce je totozna se
zemskou osou. Toto je tzv. poloha normalni. Rovnobézky i poledniky se na valcové
ploSe zobrazi jako navzajem kolmé pFimky. S pfibyvajici zemépisnou Sifkou se
vzdalenosti zobrazenych rovnobézek zvétsuji, poly lezi v nekoneénu a polarni oblasti
se tudiz nedaji timto zplisobem zobrazit. Pfednosti této projekce je dobré zachovani
velikosti uhlu.

Plocha valce muze byt také pficna, kdy se valec dotyka podél zvoleného poledniku.
Zkresleni v misté poledniku neni Zadné a roste se ¢tvercem vzdalenosti od ného.
Kuzelova projekce, kde se promita zemékoule na kuzelovou plochu, ktera je
nasazena na kouli tak, ze osa kuzele je totoZzna s osou zemskou — to je tzv. poloha
normalni. Rovnobézky jsou zobrazeny jako soustfedné kruznice se stfedem ve
vrcholu kuzele. Poledniky jako pfimky, které se sbihaji ve vrcholu kuzele.

U vSech tfi uvedenych druht zobrazeni mohou byt rovina, valec nebo kuzel pfifazeny
k Zemi tak, Ze jejich osy jsou totozné, nebo kolmé k zemské ose, nebo v poloze
obecné, kdy jejich osa svira se zemskou osou libovolny uhel.



PRINCIP GAUSSOVA ZOBRAZENI

Geometricka predstava pricného konformniho Rozdéleni zemského povrchu
valcového Gaussova zobrazeni nha Sestistupnové pasy
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A1. Druhy map

Mapy mazeme délit z mnoha rliznych hledisek:
e podle méfitka (viz nize)
e podle Gcelu - zakladni, vyhovuji svym obsahem témér vSem
uzivatelum, obsahuji vSechny zakladni prvky mapy
- topografické jsou mapy vytvorené vojenskou
geografickou sluzbou
- automapy
- turistické mapy
e podle zpusobu zobrazeni — rozdil je v pouzitych metodach geografického
zobrazeni

A2. Topografické mapy
co nejvérnéji zobrazuji zemsky povrch jak z hlediska situaéniho (polohopis) tak

z hlediska Clenitosti terénu (vysSkopis) a proto jsou pro nade ucely nejvhodnéjsi a
budeme se jimi nadale zabyvat.

Clenéni mapového listu

Mapovy list tvofi pravidelny &tyfuhelnik. U zakladni a topografické mapy je
velikost vSech mapovych listd v ur€itém méfitku stejna, jednotlivé listy na sebe
navazuji a pokryvaji celé statni uzemi. Rozméry mapovych list( turistickych map
byvaji voleny ucelové, nékterée listy se mohou i prekryvat.

Mapovy list tvofi pravidelny Ctyfuhelnik. Kazdy mapovy list ma na hornim
okraji ktery je orientovan k severu €islo a nazev. Kazda mapa ma ram, ktery je
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soufadnice, pismena sité pro vyhledavani obsahu mapy, Cisla sousednich mapovych
listd a poznamky pro napojeni komunikaci na sousednim listé.

Okraj mapy tvofi volné pruhy kolem mapového ramu a byva razné Siroky.Na
nékterych mapach na ném byva legenda mapovych znacek. Na spodni ¢asti okraje
mapy je uvedeno Ciselné i graficky méfitko, vydavatel a datum posledniho mapovani
(aktualizace mapy). Na nékterych mapach zde byva graf pro vynaseni vysek.

Méritko mapy

Tridéni podle méfitka nam postihuje geometrickou pfesnost a bohatost obsahu
mapy. Cim je méfitko vétsi, tim je mapa pfesnéj$i a obsahuje vice informaci. Proces
redukce informaci z mapy vétSiho méfitka do méfitka mensiho se v kartografii
nazyva generalizace.
Méfitko urCuje, jak velky usek na mapé odpovida useku v terénu, ktery zobrazuje.
Rozeznavame mapy velkych méfitek — 1 : 10 000, 2 000, 5 000 a 10 000

mapy stfednich méfitek — 1 : 10 000 az 300 000

mapy malych méfitek — 1 : 300 000 a mensi.

Pro prepocet vzdalenosti je dobré zapamatovat si jednoduché pravidlo:



Jeden centimetr na mapé je xxx (napf. u map 1:50 000 je to 50 000 cm, Cili 500 m)
centimetrd ve skute¢nosti*.

Méritko: usek na mapé: odpovidajici usek v terénu:

1:10 000 1cm 100 m (1 cm na mapé je 10 000 cm v terénu)
1:25 000 1cm 250 m

1:50 000 1cm 500 m

1:100 000 1cm 1 km

1:200 000 1cm 2,5 km

Na mapé je vzdy uvedeno méfitko v Ciselné formé, na véts§iné map i ve formé
grafické.

Topografické mapy se vydavaji v méfitkové radé:

e 1:10 000 — pro FeSeni Uloh s pozadavkem presnosti +/- 5m
e 1:25 000 — pro pfesné urcovani polohy bodu
e 1:50 000 — zakladni topograficka mapa pro orientaci v terénu, turistiku

Odmérovani vzdalenosti na mapé

primou vzdalenost odméfime pravitkem a prevedeme podle méfitka mapy
zakfivenou vzdalenost méfime odpichovatkem, které rozevieme na konstantni
vzdalenost (napf. 4 mm pro méfitko 1:25 000 ma délku 100 m), odpichovatko
postupné prikladame na zakfivenou trasu a poc¢itame pocet odpichnutych Usek
pomoci nité, kterou polozime co nejvérnéji na trasu a pak narovnanou zmeéfime
pomoci prouzku papiru, na ktery vyznacujeme mensi rovné useky

kifivkomérem

pomoci vypoCtu — dostatecné presné pfi méfeni trasy nad 20 km. Vzdalenost
(D)spocteme podle vzorce: D /km/ = 0,8 x n x k /km/, kde n je poCet pruseciki
kilometrovych &ar s méfenou trasou, k je vzdalenost kilometrovych ¢ar v km —
1:25 000;50 000 k=1, 1:100 000 k=2.

PFi méfeni vzdalenosti si musime uvédomit, Ze se jedna o generalizovanou mapu

a mérfeni je zatizeno chybou zplisobenou &lenitosti terénu a zjednodusenim liniovych
prvkd na mapé. Odmérené vzdalenosti byvaji kratSi nez ve skutecnosti, doporucuje
se prepocitat délku zméfenou na mapé na skuteCnou vzdalenost v terénu
nasledujicim koeficientem:

Terén: 1:50 000 1:100 000  1:200 000
Rovinaty 1,0 1,0 1,05
Kopcovity 1,05 1,1 1,15
Horsky 1,15 1,2 1,25

Topograficka mapa ma dvé zakladni ¢asti — polohopis a vyskopis.

Polohopis

Polohopis vyjadfuje pldorysné terénni pfedméty (vSechno to, co se naléza na

zemském povrchu nezavisle na tom, vytvofila — li to pfiroda nebo ¢lovék.



Zobrazuje komunikace vSech fadul, sidlisté, osamélé budovy, vodni toky a
plochy, prameny, mocaly, stavby, vyznamné budovy, nadzemni vedeni, znacené
turistické cesty, hranice statni, zemské, okresni, chranénych Uzemi, trigonometrické
a vyskové body.

Dale porost jak plosSny tak i osamélé stromy a osamélé skaly.

Na mapé se zobrazuje mapovymi znackami, které mohou byt:
e Symbolické, pouzivaji se pro ter.pfedméty, které nelze na mapé vykreslit
v jejich skuteénych rozmérech. Mohou byt
o Bodové — napf. studna, vodojem, dim. Skute¢nou polohu udava hlavni
bod znacky.
o Céarové (liniové) — napk. silnice, elektrické vedeni, Feky. Skute¢nou
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e Obrysové — napf.lesy, rybniky, hrbitov. PouZivaji se pfi znazornéni terénnich

pfedmétu, které Ize vyjadfit v méfitku mapy ve skute€nych rozmérech.
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e Popisové zna¢ky — pisemné a grafické Gdaje nebo zkratky. Ciselny popis se
pouziva pro informace o nadmofskych vyskach, velikosti porostu, Cislech
komunikaci a podobné




Pro lepsi Citelnost mapy se pouziva barevné rozliSeni. Bézna topograficka
mapa pouziva Ctyfi z&kladni barvy — €ernou pro zdkladni situaci, komunikace a
stavby, modrou pro vodstvo, zelenou pro lesni plochy a hnédou pro zobrazeni
terénu.

Vyskopis

Zobrazuje vysSku a tvar terénu (terénni tvary) a zobrazuje se pomoci vrstevnic a kot.
Vrstevnice jsou myslené ¢ary spojujici mista stejné nadmorské vysky. Také je Ize
definovat jako prusecnice vodorovnych rovin s terénem. Kolma vyskova vzdalenost
vrstevnic se nazyva interval.

Zakladni vrstevnice se kresli souvislou hnédou €arou, jejich interval (zakladni
interval) byva u map v méfitku:

Zakladni vrstevnice: Zesilené vrstevnice:
1:5000 1m
1:10 000 1 m,2m, 5 m (podle svazitosti terénu)
1:25 000 5m 25m
1:50 000 10m 50m
1:100 000 20m 100m

Z&kladni interval byva uveden na okraji map.

Doplrikové vrstevnice v poloviéni nebo i Ctvrtinové hodnoté zakladniho
intervalu se kresli hnédou prerusovanou c&arou stejné tloustky jako vrstevnice
zakladni. Pouzivaji se v téch mistech, ktera jsou co do vyskového uspofadani tak
slozita, ze by je nebylo jen pouzitim zakladnich vrstevnic vérné zobrazit.

Zesilené, téz hlavni vrstevnice se kresli tlustou hnédou ¢arou a je u nich
uvedena vySkova hodnota. Zpravidla se zesiluje kazda pata vrstevnice zakladniho
intervalu. Popisuji se tak, ze zakladna cisel sméruje do udoli (hlavou ke sméru
stoupani).

Smér svahu pozname tedy podle polohy cisel, nebo podle spadovek —
kratkych ¢arek kolmo k vrstevnici, které ukazuji smér klesani svahu.

Na dulezitych bodech terénu jsou vyznacéeny jejich nadmorské vysky — koty.

Na z&kladé vrstevnicového obrazu je mozné sestrojit profil terénu.Svahy
s Uhlem vétd§im nez 45 stupnl se vétSinou oznacuji smluvenou znackou jako skaly.

Vv s

(pfikrost svahu). Vyjadfujeme jej jako vzajemny pomér vertikalni a horizontalni
vzdalenosti. Pfi chuzi do svahu napf. 1:10 vystoupame o 1m na kazdych 10m, které
ujdeme vodorovné.



Profil (fez) krajiny
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Sklon svahu Ize vycist z vrstevnic. Zméfime horizontélni vzdalenost mezi
dvéma vrstevnicemi (H) a vydélime ji vertikdlnim rozdilem obou vrstevnic (V) ve
stejnych jednotkach .

Napf.: mapa v méfitku 1:50 000, vzdalenost mezi vrstevnicemi o vySce 200 a
400 m (V=200m) jsme zméfili na 2 cm, to je 1 000 m (H=1000m), je pomér
H:V = 1000:200 = 5; pomér stoupani je tedy 1:5.

Tabulka uhlu stoupani:

1:10 | 6 stupnl 10% | Snadna chuze

1:5 |11 20% | Stoupani do bézného kopce, u silnice prudky svah

1:4 |14 25% | Strma stezka, max.svah s jakym se Ize setkat u silnice

1:3 |18 33% | Obtizny vystup

1.2 |27 50% | Velmi prudky a neschudny svah, stezka bude
pravdépodobné zahrnovat schody a serpentiny

1:1 |45 100% | Extrémné prudky svah pro lezeni, pfi vystupu nutno
pouzivat i ruce

Podle rozlozeni vrstevnic mizeme z mapy odecist tvar terénu — terénni tvary, jako
je kupa, kotlina, sedlo, udoli a podobné.




_ URCENI NADMORSKE VYSKY,
SMERU A SKLONU SVAHU PODLE MAPY

Ur€eni nadmorské vySky bodu terénu

] Nadmoiska vyska bodu terénu se ur-
' cuje podle vrstevnic. V praxi mohou
nastat dva pfipady:

: 2 ?l 0;8‘“‘"

1. Bod (A) lezi na vrstevnici
- jeho vySka se rovna nadmofskeé
vysce vrstevnice (240 m).

—— 2.Bod (B) lezi mezi vrstevnicemi
- zjisti  se  vrstevnicovy inter-
val a nadmofska vyska soused-
nich vrstevnic, mezi kterymi
bod lezi

: - uréovanym bodem se vede usecka
s kolma na obé vrstevnice: Useé-
: ku rozdélime odhadem nebo gra-
ficky na oseky po 1, 2, 2,5 ne-
bo 5 m v zavislosti na vrstey-
Likladni vrstevnicovy interval 10m nicovém intervalu
- zjistény rozdil (nizsi vrstevnice - uréovany bod) se pfi-
pocte k nadmorské vysce nizsi vrstevnice (263,5 m)

Urceni sméru svahu podle vrstevnic

Smérem svahu rozumime smér jeho nejvétsiho sklonu.

Smeér nejvétsiho sklonu na mapé ur¢ime tak, ze v daném bo-
dé vedeme kfivku, kterd protind nejblizsi vrstevnice pod
pravym tihlem. Tato kfivka se nazyva spadnice (a).

Smér sklonu uréime podle spadovek nebo podle sméru klesa-
ni hodnat vistevnic.

Spadovky jsou kratké carky, které se prikresluji k nékterym
vrstevnicim ve sméru spadu (b).

Smér sklonu z bodu A do bodu B je ve sméru spadnice.

Uréeni sklonu svahu na mapé

Svahovym méfitkem:

Svahovym méfitkem nazyvame specialni stupnici (diagram),
kterd se na topografickych mapach umistuje na jiZnim okraji
mapy. Cislice uvedené na vodorovné zakladné uréuji sklon sva-
hu ve stupnich. Na kolmici k zakladné jsou vyneseny roze-
stupy vrstevnic, ktere predstavuji riznou velikost vzdalenos-
ti (mezer) mezi sousednimi wvrstevnicemi. Svahové méfitko
je zkonstruovano ve formé diagramu, coz umozihuje provadeét in-
terpolaci mezilehlych hodnot. Na mapach se uvadi svahové mé-
fitko zpravidla pro dvoji vysku vrstvy; jedno pro vysku vrst-
vy mezi zakladnimi vrstevnicemi, druhé pro vySku vrstvy mezi
zdlraznénymi vrstevnicemi. Toto feSeni usnadnuje uréit sklon
svahu v téch pripadech, kdy jsou wvrstevnice prilis husté ne-
bo vzajemné splyvaji.

Postup uréeni sklonu svahu vyjadiuje obrazek.

Odpichovatkem nebo prouzkem papiru se zméfi vzdalenost mezi
dvéma sousednimi zakladnimi (nebo zduraznénymi) vrstevnice:
mi. Tato vzdalenost se porovna s pfislusnou kelmici na svaho-
vém méfitku a na vodorovné zakladné se pfecte hodnota sklonu
svahu (na obrazku AB = 1° 40", CD = 8°50').
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D - zakladna svahu o - sklon svahu h - vygka svahu

Vzoree: |tgo= 1 Piblizny vzorec: | o - 60°:h
D D
(pro ahly do 25° sklonu svahu)
Priklad:

-z mapy se zméfi hodnoty h a D. Vyika svahu (h) = 50 m
(5 vysSkovych vrstev). Zakladna svahu (D) = 150 m (zmére-
na na mapé mezi dvéma zduraznénymi vrstevnicemi pomoci
grafického métitka)

- vypocte se sklon svahu
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A3. Poloha na mapé - souradnicové sit'é

Souradnicové sité jsou na mapach uvedeny na mapovém ramu. Umozniuji
presné stanoveni polohy na mapé.

Zname zemépisné souradnice (tradi¢ni zplisob) — zemépisnou Sirku a délku.

URCOVANIi POLOHY BODU NA ZEMEKOULI

Hlavni body a ¢ary na zemékouli

Severni p6l zemépisny

Rovnobézka - priseé-
nice roviny kolmé
k ose zemské rotace
spovrchem Zemé (elip-

NOTIMIANA L, ueereesemmsnsrnmmsstt g soidu)

(kolmice k teéné roving)

Rovina rovniku - rovi-
na kolma k ose rota-
ce Zemé a prochéaze-
jici  jejim  tézistém
(stfedem elipsoidu)

Zemépisna Sitka ...,

Rovnik - priseénice ro-
viny rovniku s povr-
chem Zemé (elipsoidu)

Zemépisna délka A

Rovina poledniku - ro-
vina proloZena osou
rotace Zemé (elipsoi-
du)

Poatek ..

Osa zemska , . . .. .

: Polednik - prisecnice
roviny poledniku s po-
vrchem Zemé (elipsoi-
du)

Jizni pdl zemépisny
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Pouzivaji se na mapach mensich méritek, poCatkem téchto soufadnic je rovnik a
nulty (zakladni) polednik. Udavaji se ve stupnich, minutach a vtefinach.

Poledniky jsou prisecnice polorovin (poloelipsy) prolozenych (svislou)
zemskou osou s povrchem referenéniho elipsoidu.

Zemépisna délka je Uhel, ktery svira rovina mistniho poledniku s rovinou
zakladniho poledniku (Greenwichského). Udava se od 0° do 180° na vychod a na
zapad — vychodni a zapadni zemépisna délka.

RovnobézZky jsou prasecnice rovin (kruznice) kolmych kzemské ose
s povrchem referenéniho elipsoidu. Nejvétsi z nich je rovnik, ostatni se zmensuji
s rostouci vzdalenosti od rovniku, az v pélech zanikaji v bodech.

Zemépisna sirka je Uhel, ktery svira normala v daném misté s rovinou
rovniku. Udava se od 0° do 90° na sever a na jih — severni a jizni zemépisna sirka.

PFi urCovani polohy pomoci zemépisné Sifky a délky udavame vzdy jako prvni
zemépisnou Sifku.
Souradnice Prahy  jsou: N50 04 47.2; E14 25 472

Dale zname pravouhlé rovinné souradnice

které tvofi dvé navzajem kolmé série rovnobéznych &ar, umisténych v pravidelnych
vzdalenostech od sebe. Kazda Cara je oznacena Cislem. Existuje vice nez 100
takovychto soufradnicovych systéemu, zobrazujicich jak cely svét, tak i rzna mensi
Uzemi. LiSi se druhem pouzitého matematického zobrazeni Zemé (podle druhu
elipsoidu), zpusobem promitani (na rovnou plochu, valcovou, kuzelovou), orientaci
0s, poCatkem).

Souradnicovy systém WGS-84

Dnes asi nejrozSifenéjsi soufadnicovy systém pouzivany v Evropé. Jedna se o
vojensky soufadnicovy systém pouzivany staty NATO. Referenéni plochou je elipsoid
WGS 84 (World Geodetic System). Pouzité kartografické zobrazeni se nazyva UTM
(Univerzalni transverzalni Mercatorovo).

Implicitni soufadny systém vétSiny GPS pfijimaci (v GPS jdou nastavit i jiné
systémy, které ale souradnice prepocitavaji z pfijimaného WGS systému).

Zemsky povrch je rozdélen na 60 pasu (zén) které si mizeme predstavit jako
Uzké dilky pomerance spojujici poly)  Sirokych 6 stupnd zemépisné délky
ohrani¢enych poledniky. Soufadnice ur€itého bodu na zemském povrchu se v siti
UTM uvadi: ¢islo zény a soufadnice na ose Y (vychodnim smérem od zapadniho
okraje z6ny), soufadnice bodu na ose X (vzdalenost severnim ¢&i jiznim smérem od
rovniku) v metrech v metrech.

Souradnice bodu v New Yorku: Zéna 18 453924V 4506327S

» je spojen s referencnim elipsoidem WGS 84

o je definovan Mercatorovym univerzalnim konformnim valcovym
zobrazenim (UTM) v 6° polednikovych pasech

12



Souradnicovy systém S-42

Nase turistické mapy jsou v systému S-42.

Souradnicovy systém S-42 pouziva Krasovského elipsoid a definovan je
Gaussovym  pricnym  konformnim  valcovym zobrazenim v 6°
polednikovych pasech v Kriigerové Upravé.

P

= polednik

10 002 ki

Yovnik

Y (E)

L, Aikm
L L. B34 km i

Orienface soufadnicovich os systému S-42/83

S-42 je vojensky sourfadnicovy systém byvalych zemi VarSavské smlouvy.
Jedna se o valcové zobrazeni v polednikovych pasech (obdobné jako systém WGS).
Zemé je pro prevod do roviny mapy nejprve zobrazena jako elipsoid a ten poté
v Sestistupriovych pasech rozvinut do roviny mapy. Kazdy polednikovy pas zobrazuje
Uzemi Siroké 6° zemépisné délky. Pasy se mohou oznadovat &islovanim (1,2,3,...;
prvni pas zobrazuje Gzemi od 0° do 6°) nebo stfednim polednikem, od kterého je
v pasu zobrazeno Uzemi 3° na zapad a 3° na vychod.

Jakoz i u systému WGS-84 je osa X vedena smérem J-S (kladna ¢ast jde od
rovniku na sever), osa Y je vedena rovnobézné se smérem rovnobézek (Z-V) a jeji
kladna ¢ast jde od nultého poledniku na vychod.

Pocatek systemu tvofi prisecik rovniku s Greenwichskym polednikem.

Soufadnice X i Y pocitdme v metrech, X od rovniku, Y od stfedniho poledniku
kazdého pasu ve kterém se urCovany bod nachazi minus 500 000m (500 000 m se
k namérené hodnoté koty Y pfipocitava z davodu zajisténi kladné hodnoty, bod lezici
na stfednim poledniku ma tedy hodnotu 500 000 m, nikoliv 0). Soufadnice Y vzdy
zacina Cislem pasu.

Ceska republika se nachdazi ve tfetim a &tvrtém péasu, soufadnice Prahy jsou tedy:

X=5 550 016 (5 550 016 m severné od rovniku)
Y=3 459 306 (3 pas, 40 694 m zapadné od poledniku15° VD
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Souradnice systému S-42, které se pouzivani na nasich turistickych mapach
jsou kresleny v intervalu 1 km ( 1:50 000 je jejich vzdalenost 2 cm, 1:25 000, 4 cm).
Jako prvni se uvadi udaj precteny na ose X, jako druhy na ose Y.

Odecteni souradnic
X: 5481 (odecteme v rdmu mapy) 550 (odhad.€i zmé&fime mezi dvéma ¢arami sité)
5481 550 (5 481 550 m od rovniku severné)

Y: 3393 (odecteme v rdmu mapy) 680 (odhad.€i zméfime mezi dvéma ¢arami sité)
3393 680 (3 pas, 393 680-500 000=106 320 km z&padné& od 15° VD)

52 | %
SYSTEM 5-42, MAPA 1:50 00¢
- -. iy : :.' E-
] # 5450 40m. © . 4
i | X=54{50 000 m Um0
L |t T L E g,
A /PR . He 3
. ' ] g A i 3
": ' . :1\ L E i g '-‘ 5349 Zem = L hkm' g‘ .... i
4 o YRR 7 I L
" r:". . .&*\ ll'| £ %’i:-:'u:-.-'- il i ,.
'3 3‘53 u:[m'?"""' 64 TABORS &5 '“63 641 65

Odeéteni soufadnic z papirové mapy (KCT 1:50 000, systém S-42)

A4. Jaké informace Ize z mapy zmérit €i vycist

polohu vlastniho stanovisté

urcit pravouhlé rovinné souradnice libovolného bodu

zmeéfit smér (orientovany Uhel) a vzdalenost

zmeéfit délku trasy

prevySeni a reliéf terénu mezi postupovymi body trasy

nadmorskou vySku

urcit viditelnost

vytvoreni si pfedstavy o tvarech terénu i o jeho pokryti porosty

sit vodnich tokl, dopravnich cest, osidleni i polohu jednotlivych staveb
sit’ turistickych cest
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A5. Orientace mapy

Horni okraj mapy sméfuje vzdy k severu.

Pro porovnani mapy se skute¢nosti je nutné mapu orientovat, tj. natocit tak,
aby sever mapy sméfoval k severu.
Mapu muzeme orientovat:
e sesouhlasenim nékolika vyraznych objektl v terénu
e podle znaku urc€ujicich sever (hvézdy, hodinky a podobné)
e presné pomoci buzoly. Rysku nastavime k severu oto¢né stupnice, zamérnou
pfimku buzoly pfiloZime k levému &i pravému okraji mapy a nyni mapu s buzolou
otaCime tak, az se sever stielky ztotozni s ryskou.

B. Pomucky pro orientaci.

B1. Kompas

Zemé ma vlastni magnetické pole.
Jeji magnetické poly nejsou totozné s poly zemépisnymi, ale nachazeji se
v blizkosti. Kompas m& magnetickou jehlu (stfelku), kterd ukazuje k severnimu
magnetickému polu Zemé a pfiblizné i k zemépisnému severnimu polu.

Stafi namornici oznacovali prvni kompasy podle hlavnich a vedlejSich
svétovych stran: S (N), SSV, SV, VSV, V (E,0), VJV, JV, JJV, d (S), JJZ, JZ, ZJZ, Z
(W), 252, Sz, SSZ.

Moderni kompasy jsou vybaveny kruhovou stupnici rozdélenou na 360°. S=0°,
V=60°, J=180°, Z=270°. P¥i pouziti ciziho kompasu &i buzoly je potfeba se podivat na
déleni stupnice, bava znacena po 1, 2, 5 ¢i 10 stupnich.

Uhel mezi smé&rem k severnimu zemépisnému pélu a smérem, ktery ukazuje
stielka se nazyva deklinace. Je to hodnota proménlivd, zavisi na poloze na povrchu
zemském, ale i na ¢ase. V naSich krajich ukazuje stfelka cca 2 stupné zapadné od
zemského pélu — proto zapadni deklinace. To znamena, ze azimut zaméfeny
v terénu musime pfi vynasSeni do mapy opravit o deklinaci odectenim jeji hodnoty.
Naopak pfi vytyCovani azimutu zjisténého v mapé musime azimut z mapy zvétsit
pFictenim deklinace.

V bézné praxi vSak v nasich podminkach s deklinaci nemusime podcitat.

Chyba v uhlu ve |Odchylka vm na|Odchylka vm na|Odchylka vm na
stupnich vzdalenost 1 km vzdalenost 10 km | vzdalenost 100 km
1 17 175 1750
2 35 350 3500
3 52 524 5240
4 70 700 7000
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MERENI ORIENTOVANYCH UHLU NA MAPE

Zakladni sméry a orientované uhly

xS,
Sm - magneticky sever :
S, - zemepisny sever 3
Sy - sever kilometrové sité
P - urcovany bod
A, - zemépisny azimut
A.. — magneticky azimut
o — smérnik
& - magneticka deklinace
y - merididnova (polednikova) konvergence
ah, — odchylka magnetky

Zemépisny azimut (A.) je vodorovny Ghel sevieny severni vét-
vi zemépisného poledniku a smérem na uréovany bod.

Magneh(‘ky azimut (Am) j& vodorovny uhel sevreny severni vét-
vi magnetického poledniku a smérem na uréovany bod.

Smernik (o) je vodorovny (hel sevieny severni vétvi svislé
kilometrové ¢ary a smérem na urcovany bod.

Zemépisné a magnetické azimuty i smérniky se méfi ve smyslu
pohybu hodinovych rucicek a dosahuji hodnot od 0° do 360°.

Magneticka deklinace ( 6 ) je vodorovny (hel sevieny zemépis-
nym a magnetickym polednikem. Odchyluje-li se magneticky po-
lednik na vychod od zemépisného poledniku, nabyva magneticka
deklinace kladné hodnoty (+), odchyluje-li se na zapad, na-

Vztah mezi zemépisnym a

Zemeépisny azimut se rovna algebraickému sou¢tu magnetického
azimutu a magnetické deklinace.

byva zaporné hodnoty (-).

Meridianova (polednikova) konvergence (y) je vodorovny dhel
sevieny zemépisnym polednikem daneho bodu a svislou kilomet-
rovou €arou. Odchyluje-li se svisla kilometrova cara na vychod
od zemépisného poledniku, nabyva meridianova (polednikova)
konvergence kladné hodnoty (+), odchyluje-li se na zapad, na-
byva zaporné hodnoty (-).

Odchylka magnetky (aAm) je vodorovny uhel sevieny svislou ki-
lometrovou carou a magnetickym polednikem, Odchylmell se
magneticky polednik na vychod od svislé kilometrové cary, na-
byva odchylka magnetky kladné hodnoty (+), odchyluje-li se
na zapad, nabyva zaporné hodnoty (-).

magnetickym azimutem

Magneticky azimut se rovna algebraickému rozdilu zemépisného
azimutu a magnetické deklinace.

Az=Am+-(iéll

Vztah mezi magnetickym azimutem a smérnikem

Méri-li se na topografické mapé smeérniky, je tieba je pfevést pii pfechodu na sméry v terénu na magneticke azimuty.

Arn=Az_(i'6}

Magneticky azimut se rovna algebraickemu
rozdilu smérniku a odchylky magnetky.

[An=0-aA,=0-1(26)-(Zy)]|

Méreni azimut a smérnikil na mapé

Postup: a) Pocatecni bod Py se spon $ koncovym bodem sméru P, a bodem Py se zakresli smér na zemépisny sever (sever kilometr . sité).

T T T !
4715 |J|18

i T T ! T U L_I

123

¢) Busolou:
Stfed stupnice se nastavi na

— b) Uhlomérem:
Na mapu se pfilozi Ghlomér tak
aby jeho stfed byl

ny sever (sever kilometrové' f
sité). Spojnice PoPy wyzna-|[!
cuje na stupnici Ghloméru ve-
likost zemépisného azimutu
(smérniku)

i

Sk

”Km}llhomora\rsky bod P, a nula stupnice (vystupky

na krabici) na €aru vyznadujici
I zemépisny sever (sever kilomet-
rové sité). Otacenim vicka se
! ztotoini cervena ryska na dné
| nadobky se smérem na urcovany
bod P1. Index mitidel vyznadu-
ie na stupnici busoly zemépis-
ny azimut (smérnik).

tické deklinace a merididnové (polednikové)
konvergence uvedenymi na jiznim okraji kazdé
mapy.
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Prakticky se pievadi zemépisny azimut na mag-
neticky azimut nebo smérnik pomoci grafic-
kého schématu s ¢iselnymi hodnotami magne-

Priklad 1: Priklad 2:
Zméreny A= 116° feny o = 298°
Am=121° A, =299°
o =115° Am = 304°
+




B2. Buzola

Slouzi k pfesnéjSimu a pohodIn&j§imu méfeni uhld a uréovani sméru pochodu

nez kompas. Zakladem je magneticka strelka v pouzdfe naplnéném kapalinou nebo
ma aretacni zafizeni. Dale ma oto€nou uhlovou stupnici a zamérnou primku.

Nékteré typy maji zrcatko, pruzory, lupu, krokomér, sklonomér aj. U nas jsou

znamé typy Sport, SpiCkové vyrobky vyrabi firma Bézard, RECTA.

Azimut je Uhel méfeny ve vodorovné roviné mezi smérem k zemépisnému severu a
smeérem k libovolnému bodu. Je to odchylka sméru pochodu od severu. Méfi se ve
sméru hodinovych ruci¢ek od 0 do 360 stupnu.

Zasady pro praci s buzolou:

buzolu drzet ve vodorovné poloze

zachovat odstup od Zeleznych pfedmétd, elektrickych vedeni a vysilacu
pfi vyty€ovani uhla v terénu i pfi praci na mapé dat pozor na spravné ztotoznéni
severniho poélu stfelky a znacky severu na otacivé stupnici (sever N, jih S, zapad
W, vychod E).

pfi méfeni drzet buzolu v jedné ruce, palec a ukazovak druhé ruky slouzi
k ot&€eni uhlovou stupnici. Paze maji byt natazeny, jedno oko zavfit.

Urceni azimutu z mapy (od bodu A do bodu B)

Pomoci buzoly

Zamérnou primku (hranu buzoly) pfilozime ke spojnici bodu AB tak, aby byl
zachovan smér cileni z bodu A do bodu B

Spojnici sever-jih na oto¢né stupnici buzoly natoime do rovnobézné polohy
s levym €i pravym okrajem mapy, resp. se svislymi ¢arami kilometrové sité na
mapé

Znacka severu buzoly sméfuje k severnimu okraji mapy

Na odeditaci rysce odecteme azimut z bodu A do bodu B

Pomoci uhloméru

Stfed Uhloméru ztotoZznime s vychozim bodem A a ¢aru 0° — 180° na Uhloméru
srovname se svislymi ¢arami kilometrové sité mapy.

Pfilozenim nité Uhloméru, pravitka &i tuzky ze stfedu uhloméru k bodu B (ke
kterému méfime azimut) odecteme na stupnici Uhloméru azimut.

Urcéeni cile v terénu

Kdyz jsme odecetli azimut z mapy, potfebujeme jej vytycit v terénu.

Dany azimut nastavime ota¢enim uhlové stupnice buzoly k rysce

s v

Celou buzolou ota¢ime tak dlouho, az se severni pél stielky kryje se severem na

uhlové stupnici buzoly. Zamérna pfimka buzoly ukazuje do cile.

Cil nemusi byt vidét, potom najdeme v terénu néjaky markantni postupovy bod na

zameérfe a presuneme se k nému. Nastaveny azimut na buzole ponechame. Po
prichodu na postupovy bod provedeme opét otdCenim celé buzoly ztotoznéni
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severniho polu stfelky se severem na oto€né stupnici a vdaném sméru vyhledame
dalSi postupovy bod. Takto postupujeme az do cile.

Vyneseni pochodového azimutu do mapy

e Pochodovy azimut nastavime oto¢nou stupnici k odecitaci rysce buzoly

e Pocatek zamérné pfimky (nebo hranu buzoly rovnobé&znou se zamérnou
pfimkou) pfilozime na mapé na vychozi bod A

e (Celou buzolou otacime tak dlouho, az smér sever-jih buzoly bude rovnobézny se
svislymi ¢arami kilometrové sité na mapé a oznaceni S (N) na oto€né stupnici
bude sméfovat k severnimu okraji mapy

e Zameérna primka buzoly (hrana buzoly) pak ukazuje pochodovy azimut na mapé

e Pozor, stfelku severu neztotozfiujeme se znackou severu S(N)

Stanaveni azimatu z mapy

PriloZte kompas k mapé tak, aby okraj pfistrojo- dolud orienta¥ni &dry nebudou rovnob&iné

vé desky kopiroval smé&r va¥i cesty a orientaéni s liniemi soufadnicové sité, Proved'te opravu
gipka mifila k jejimu cili. Otigejte krytem kom- deklinace a z kompasu zjistite smér k vytéené-
pasu (bez ohledu na polohu sifelky) tak dlouho, mu cili.
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Méeni azimutu objektu

Dr¥te kompas pifed sebou a nastavte smérovou

gipku tak, aby mitila p¥imo k objektu, jeho¥ azi- verni konec orientatni ipky byl v zikrytu se se-
mut mite v dmyslu vréit (1). Poté natodte kryt vernim koncem stielky. Mite-li v imyslu stanovit
kompasu tak, aby se orlentaZni fipka kryla se smér, kterym se nachézite via€i objektu vy, natoite
stielkon (2) a odettéte zjiitEnou polohu. Zjidtuje- kryt kompasu tak, aby se severni konec orientad-
te-li p¥imou polohu objektu, dbejte na to, aby se- ni Sipky kryi naopak s jiZnim koncem st¥elky,

B3. Dalsi pomucky

Uhlomér a dalkova méfitka
Krivkomér

Lupa

Dalekohled

Krokomér

Sklonomér

AN N NN

C. Navigacni techniky

Zakladem spravné navigace je znalost ¢teni mapy a schopnost porovnani
mapy se skutecnosti a naopak.

V pruabéhu navigace se Casto obracejte k mapé, aby jste neztratili pfehled o
tom, kde se momentalné nachazite. Sledujte orientacni body a charakter krajiny
kolem vas a uvadéjte je do souvislosti s jejich zobrazenim na mapé.

Buzola vas mulze navést kcili s pfesnosti 10 az 20 stupnd, coz déla na
vzdalenost 1 km 300 metrd rozdilu.
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C1. Méfeni proslé trasy

pocitanim krokl — zméfte si kazdy délku vaseho kroku (napfiklad chizi po 100 m
trati, 100 m vydélim poctem krokl levou nohou) Obecné se pocita dvojkrok 1,5m.
méfenim ¢asu — po 10 minutach se vzdy zastavte, aby jste na mapé urcili uslou
vzdalenost. Po Case délejte pfestavky kazdou hodinu. Brzy se naucite umét
podle ¢asu odhadnout uslou vzdalenost (v ¢lenitém terénu, nesete-li vystroj je
rychlost 4 km/h velmi dobra.

pomoci mechanickych &i elektronickych krokomérd — pedometru

C2. Orientac¢ni bod

S timto vyrazem se snad setkal kazdy, kdo jen trochu zabrousil do oboru

topografie. Malokdo vSak domysli vyznam orientacnich bodd. Troufam si tvrdit, Zze
orientacni body jsou zakladnim kamenem navigace.

Jedna se o vyznacné body v terénu, které dokazeme najit jak na mapé, tak i

v pfirodé. Jako OB nam poslouzi:

Sidla — sidla jako takova pfi dalkovém zaméfovani, tovarni kominy, hajovny,
hrani¢ni kameny, kempy

Nabozenské symboly - kiizky, kaple, kostelni véze

Cesty a Zeleznice - kfizovatky cest, kilometrovniky, nadrazi, zastavky, mosty,
viadukty, rozcestniky turistickych a cyklo stezek, vieky

Porost a pfiroda — osamélé &i vyznamné stromy, cipy Ci okraje lesa, soutoky,
rybniky (hraze, ¢apy), jezy, osamélé skaly, kopce

Pamatky a pfirodni zajimavosti — mohyly, jeskyné, hrady,

Technicka zafizeni — vysilace, lomy, Stoly,

Naucte se tyto OB vyhledavat jak na mapé, tak i v terénu.

20



URCOVANI POLOHY BODU V TERENU

Uréovani a oznacovani orientacnich bodu

Pro orientaci v terénu se \qyuiivé fady terénnich pred-
métd nebo tvarll, které se nazyvaji orientaéni body (OB).

Podle tvaru a charakteru se OB déli na:

- bodové orientaéni body, jejichz pldorys lze vyzna-
¢it bodovou znackou (osamoté stojici stromy, nabo-
7enské symboly, véze, kominy, kfizovatky komuni-
kaci, vrcholy kup ap.),

- Carové orientacni body (horské hrbety, komunikace,
silnige se stromofadim, vodni toky ap.),

plosné orientaéni body (mensi lesni celky, vodni

nadrze, sidla ap.),

- zvlastni orientaéni body (svétla, napisy a orientaé-
ni tabule, dym ap.).

Orientaéni body musi byt dobfe viditelné. UZiva se NACRT ORIENTACNICH BODU
jich jako vztaznych bodid k uréovani cill, stanovist, v dseku sev BUKOVA HORA
smérl postupu, Usek( pozorovani, k orientaci pfi po-
chodech ap. TS
0B 9 - KUPA | 0B 8 -VEE
Orientaéni body se voli tak, aby g P
- obsahly viechny dilezité sméry i po stranach a v tylu, | e
- byly ve viech z6nach pozorovaného dzemi, tj. v nej- | /
bliz&i zéné do 800 m, ve stfedni zéné od BOO do || /
1500 m a v nejvzdalené&jsi zoné nad 1500 m, byly jed - /
noznaéné a dobfe viditeiné, nékteré z nich v noci. | 0B 6 - KOMIN /
| 1o0gm- e2° /
1 5 /
Postup: ;
1. Zvoli se orientaéni body. 914-—350' K?S,T;I.,' l' ﬂ /
2. Pozorované tizemi se rozéleni na zény. | ik | f /
3. Orienta&ni body se otisluji zprava doleva podle zén. \ | /
4. Orientaéni body se oznaéi smluvenymi nazvy. A\ | |' /
5. Uréi se azimuty a vzdalenosti k orientaénim boddm. i | I / "
6. Vyhotovi se naért orientaénich bodt. \\ | | ;f %ﬁ%
\ 1 rf / / OBS -LES
N " / / 9G0m-108°
Priklady uréovani orientaénich bodi: \ T 4
- Zorané pole pfed nami. Nad pravym cipem pole roh \ b / Vs ."
lesa. Ctyfi prsty vlevo komin cihelny. Orientaéni \ | / V4 nn
bod &. 6 - KOMIN. _ g L A e
- Zluty strom vlevo pred nami. Nad nim kostel v osa- 0B3- MOST A \ / / ~ 7o0m-130°
dé. Orientacni bod €. 7 - KOSTEL. S\'\mw &% \ l| r‘ / // e
Wby 72
T
V néaértu orientacnich bodu se vyznaci: el = QB1_BALAN
- vlastni stanovisté (znackou),
- orientatni body (jednoduchou kresbou), S
- &isla a pojmenovani orientaénich bodii,
- azimuty a vzdalenosti k orientaénim bodim,
- smér na sever. ~

Uréeni viastniho stanovisté v terénu bez mapy

Urceni viastniho stanovisté v terénu bez mapy spociva v uréeni smérl a vzdalenosti stanovisté od okolnich predméti.
Postup:

Piiklad uréeni stanovisté:
1. Uréi se orientacni body v terénu.

Orientaéni body - Potok pied nami. Po proudu smérem vpravo asi
2. Uréi se svétové strany a nékteré z téchto stran 400 m balvan. Orientaéni bod €. 1 - BALVAN, atd.
se ztotozni s vyraznym bodem v terénu. Svétové strany - Orientaéni bod €. 3 - vlevo 1-00, u bfehu to-
3. Urti se bod nebo tara stanovisté. 1 pol - smér SEVER
4. Poloha stanovisté se upfesni sméry a vzdalenost- Nase stanoviité - Kiovi u biehu potoka,a to:
mi od okolnich predmétd.

- 50 m zapadné od bfehu potoka, ]
- 400 m severné od orientatniho bodu €. 1
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Obsah a postup pfii topografické orientaci

Topografickou orientaci se rozumi srovnani terénu s ma-
pou, to jest presné ztotoznéni terénnich pfedméti (sidel,
vodstva aj. orientaénich bod() a terénnich tvarid, které
jsou viditelné, s jejich obrazem na mapé.

Pfed vlastnim srovnavanim terénu s mapou se provede
usmérnéni mapy s uréenim svétovych stran, urceni viast-
niho stanovisté a rozdéleni pozorovaného terénu na zony

(nejblizsi, stredni a nejvzdalenéjsi).

Ztotoznéni terénnich pfedmétl a terénnich tvarll s jejich
obrazem na mapé se provadi tak, ze na usmérnéné mapé se

vede zameéra na urCovany terénni predmét (tvar) a na mapeé
se zakresli zamérny paprsek, tj. spojnice stanovisté -
predmét. Odhadne se vzdalenost k hledanému piedmétu a
pfevede se do méfitka mapy. Na konci vynesené vzdalenos-
ti se najde na mapé pfislusny predmét. Obdobné se postu-
puje u vsech dalSich predmétd a tvarti. Srovnani terénu
s mapou se provadi v pofadi od nejblizéi zény do nejvzda-
lenéjsi, vzdy zprava doleva.

Identifikuje-li se v terénu bod znazornény v mapé, pro-
dlouzi se smér na orientované mapé, vytvofeny spojnici
stanovisté - zamérny bod, do terénu. Potom se na mapé
zméi| nebo odhadne vzdalenost k danému bodu a prevede se
na skuteénou vzdalenost. Tato wvzdalenost se pak nanese
na prodlouzeny smér do terénu a poloha bodu v terénu se
uréi vzhledem k okolnim terénnim predmétim (tvar(im),

Piiklad provedeni topografické orientace

Svétové strany: Kopec pred nami - televizni wvysilaé -
SEVER; navrsi za nami - skupina stromi - JIH;
zalesnéné svahy vpravo - sloup elektrického vede-
ni - VYCHOD: osada vlevo - budova na levém okra-
ji - ZAPAD.
stanovisté: Propustek na silnici 3.
2 km vychodné od osady POCAPLY.
Nejbliz&i zéna: Smér vychod, nejblizsi zalesnény hibet -
pahorkatina HRIBY. Jeji levy spodni okraj, pod
upatim skupina domu s kapli - osada DVORCE.

Viastni kategorie
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Od osady smérem k nam a dale na zapad cesta se
stromy - zpevnéna cesta z osady DVORCE k silnici
3. kategorie, na niz stojime. Levy okraj osady, po
cesté asi 300 m skupina kefli - odboéka polni cesty
k hajovné. Od vidlice cest po zpevnéné cesté 500 m
jz. druha odbocka polni cesty - polni cesta k po-
mniku u lesa POLOM.
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C3. Vlastni stanoviste

URCENIi VLASTNIHO STANOVISTE

Uréeni vlastniho stanovisté
od blizkych orientaénich bodu
odhadem nebo zmérenim

Orlentaém’ body se voli v nejbliz&im okoli.
Mapa se usmérni (napf. pomoci busoly).

2. V nejblizsim okoli wvlastniho stanovisté se zvoll dva az

tri  wvyznaéné orientaéni body, spolehlivé identifikova-

telné na mapé i v terénu.

Urél se vzdalenost k témto bodlim, bud odhadem, nebo pff-.

mym zméfenim - odkrokovanim.

Na mapé se vyznall sméry na orientaéni body podle zamér

nebo zméfenych azimutd.

Na sméry z orienta¢nich bodi se vynese odhadnuta &i zmé-

fena vzdalenost.,

. Ziskany bod udéva polohu stanoviité. Vlivem nepfesnosti
v usmérnéni mapy se nemusi zadméry protnout v jednom
bodé. Vznika tzv. chybovy trojuhelnik a stanovisté se
uréi jako jeho tézisté. V élenitém terénu lze polohu
viastniho stanovi§té upiesnit podle terénniho tvaru, na
némi se stanovisté nachazi.

o o &

Urceni vlastniho stanovisté
protinanim z jednoho bodu
(protinanim ze strany)

Uréeni vlastniho stanovisté
pomoci prusvitky

[ =]

Pro pouZiti tohoto zplsobu je nutno znat nejméné tfi orien-
tatni body libovolné wvzdalené, spolehlivé identifikovateiné
na mapé i v terénu, Uhlovy rozestup bodii se voli 30°aZ 150%

14 Ela podloZzku se pfipevni prisvitka a uprostied se zvoli

od.

2. Prasvitka na podloZce se drii ve vodorovné poloze a po-
stupné - aniz se porusl orientace prisvitky - se zamé&fu-
je ze zvoleného bodu na orientaéni body. Podle hrany pra-
vitka se na prisvitku zakresli zamérné paprsky a oznati
se pfislusnou znackou (obr. A).

3. Prisvitka se pfilozi na mapu, kter4d nemusi byt usmér-
néna,a oto¢i se do takové polohy, aby zamérné paprsky,
vykreslené na prisvitce, prochdzely prisluénymi orientac-
nimi body, znazornénymi na mapé (obr. B). Nepodafi-li
se nékteré paprsky ztotoZnit, byl pFi8ludny orientaéni
bod chybné identifikovan.

4. Na mapu se promitne z prisvitky bod, jimz se vedly sma-
ry na orientatni body. Tento bod je hledanym stanovis-
t&m na mapé.

Urceni viastniho stanovisté
ze dvou az tfi orientaénich bodi
(protlnémm zpet)

Stanovisté se nachazi na terénni cafe (komunikace, potok,

hibet).

1. Mapa se usmérn/.

2. Pfiblizné v kolmém sméru na terénni ¢aru se zvoli orien-
taéni bod v pkirodé, identifikovatelny na mapé.

3. Bez poruseni usmérnéni mapy se vede pravitkem zameérna

pfimka z orienta¢niho bodu na mapé& na orientaéni bod
v terénu. Tato pfimka protne terénni ¢aru v bodé stano-
visté.

4. Pro kontrolu lze postup opakovat s pouzitim jiného orien-
taéniho bodu.
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. Mapa se usmerni.

.V terénu a mapé se zvoli dva az tfi
orientadni body,
stupu.

NN -

identifikovatelné
pokud mozno v Sirokém Uhlovém roze-

3. K orientatnim bodim na mapé se postupné - aniz se po-

rusi orientace mapy pfiklada pravitko tak,
hrany byly vidét pfislusné orientaéni body w terénu;
na mape se podél této hrany zakresli primka. Ylivem
nepfesnosti v usmérnéni mapy a zaméfovani na orientac-
ni body mize vzniknout chybovy trojuhelnik. V jeho tézis-
ti je hledané stanovisté.

aby podél



Metodou protinanim zpét - ur€ime na dobfe zorientované mapé vyhledanim
markantnich bodl, zobrazenych na mapé, v terénu (vrchol, sedlo, kostel, rozcesti,
samota a pod). Zméfime si azimuty k minimalné dvéma bodim a tyto azimuty
vyneseme tuzkou a pravitkem do mapy. Narysované zamérné piimky se protinaji
v naSem stanovisti. Toto je nejpfesnéjsi zpusob uréeni vlastniho stanovisteé.

Pokud mame k dispozici dva az tfi vzdalenéjsi OB, pokud mozno v Sirokém
Uhlovém rozestupu, obejdeme se i bez buzoly. Zadmérné pfimky vyneseme do mapy
ztotoZznénim pravitka se zamérnou pfimkou okem posouvanim pravitka po mapé.

Vlastni stanovisté muazeme urcit rovnéz pomoci tzv. polohovych c¢ar
protinanim z jednoho bodu. Jedna se o ¢aru, podle které jdete, napfiklad cesta,
silnice, feka, trat, okraj lesa, horsky hieben a podobné.

Je to tedy Cara, na které se nékde nachazite. PFi urCeni své polohy pak staci
jeden dal8i prvek — napfiklad azimut k orientanimu bodu pfipadné orientaéni bod
pfimo na polohové care (tzv. kontrolni bod), Staly prehled o své poloze ziskate
meérenim Casu &i vzdalenosti od poc&atku cesty, pocitanim odbocek z cesty &i silnice a
pod.

C4. Uréeni neznamého bodu v terénu

Zorientujeme mapu a urCime vlastni stanovisté. Zméfime azimut k neznamému
bodu, vyneseme jej do mapy a odhadneme vzdalenost. Tim jsme vymezili prostor,
kde bod hleddme. Pro kontrolu zjistime z mapy vysky terénu ve smeéru spojnice
naseho stanovisté s hledanym bodem, pro kontrolu, zda jej mizeme skute¢né vidét.
V zdmére na urCovany bod nesmi byt Zadny bod s vétsi nadmorskou vySkou nez ma
uréovany bod.

Pfesnéji ur€ime neznamy bod tzv. protinanim vpfed. Do mapy narysujeme
azimuty na uréovany bod ze dvou stanovist, v jejich pruseciku lezi uréovany bod.
Zamérné piimky by se mély protinat alespori pod Ghlem 30°.

C5. Chuize podle buzoly

Hlavnim UC€elem kurzu stanoveného podle kompasu je umoznit sledovani
cesty kcili, jenz se vtomto okamziku nachazi mimo vas dohled, at uz ve vyhledu
brani vegetace ¢i jiné krajinné prvky, mlha &i tma.

Dodrzet kurz pfi cesté terénem je slozité. Drzet se pfimé, libovolné dlouhé
trasy jen podle kompasu je prakticky nemozné. Pfekazky na cesté se stanou pficinou
vaseho odklonu od pfimého kurzu. Pokud budete sledovat vyt€eny kurz tak, Ze
upfete zrak na kompas, ktery budete pfi chuzi drzet pfed sebou, dojde patrné zahy
ke kolizim s okolnimi stromy.

C6. Navigace podle postupovych bodu

Musite — li se na své cesté Fidit po néjakou dobu podle buzoly, nejlepsi cestou
je rozdélit si stanoveny kurz do nékolika menSich Usekud. K tomuto Ucelu si zvolte
pfihodny orientaéni bod, lezici ve sméru ureného kurzu. Po jeho dosazeni
(nejsnazsi cestou, ktera nemusi byt pfima a ta nejkrats$i) sahnete opét po mapé a
buzole a vyberete si dalSi orientaéni bod ve vyt€eném sméru, ke kterému jste
schopni bez nesnazi dolit. Cely postup opakujete tolikrat, kolikrat bude, vzhledem ke
konfiguraci terénu, zapotiebi, nez dorazite k cili.
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Postup pripravy pochodu podle azimutu

Pochod v terénu bez mapy podle azimutu se provadi zpravidla za ztizené viditelnosti (v lese, v noci, v mize). Pro takovy pochod

je treba podrobneé pfipravy na mapé.

SCHEMA OSY POCHODU

308
480"~ 10 min 3
_— L i
S
i

350°
870" =17min

i

S
L
2

LO0™*~Brip

=
00 ~10min

Postup:

Osa pochodu se rozdéli na piimé useky, spojujici vyznaéné orien-
tacni body (osady, krizovatky, vrcholy, okraje lesti, prechody
pres toky, stozary ap.), délka tsekl do 1000 m. '

Na mapé se zméfi dhlomérem nebo busolou azimuty jednotlivych
lsek(l a délky jednotlivych (sekl v metrech. Dvé tietiny pottu
metri je délka v dvojkrocich.

Vypottou se casy, potiebné k prekonani jednotlivych liseki.

Na zakladé této pripravy se zhotovi schéma osy pochodu, které
obsahuje:
- Orientacni body s okolnimi terénnimi predméty a tvary

azimut

. Useky s tidaii lomku: o sEMR
Useky s udaji ve tvaru zlomku dvojkroky - €as

Organizace pochodu podle azimutu

Na katidém bodu osy pochodu se pomoci busoly vytyéi prisluény
azimut.

Pro udrzeni sméru je treba si zapamatovat mezilehlé body, k nimz
se ma dojit.

Pfi pésim pochodu se pocitaji dvojkroky a kontroluje éas. Je vy-
hodné, aby dva ¢lenové druistva vytyéovali azimut a uréovali
smér pochodu, dalsi dva odkracovali délky a jeden méfil ¢as.

Pfi pochodu na vozidle se azimut vytyéuje mimo vozidio. Délky
Uuseku se sleduji na rychloméru nebo se uréi z rychlosti jizdy a
¢asu. Smér pochodu se udrzuje piimym pozorovanim OB nebo pomo-
ci smérového setrvaéniku.

| pfi nejvyhodnéjSich podminkdch muze vzniknout odchylka ve
sméru i délce, Medojde-li se k pfisluinému objektu, je nutno
jej hledat v okruhu asi 1/10 vzdalenosti.

Jesté lepSim postupem je — umoznuje — i to viditelnost — zvolit si néjaky
vzdaleny bod, nachazejici se za vasim zamys$lenym cilem (prasmyk, horu, vysilac) a

fidit se pfi sledovani kurzu podle né;.

(Ze stanovisté ur¢im dalSi bod trasy takovy, ktery vidim, jsem schopen k nému dojit,
urcit ho na mapé a z ného urcit dalsi postupny bod stejnym zplisobem).

C7. Obchazeni malych pirekazek za kterou je vidét

Jde-li o takovou prekazku, ze muzeme pozorovat situaci na druhé strané
prekazky (rybnik, feka), muzeme pouZzit postup vyuzivajici pomocny orientacni bod.
Najdéte za prekazkou orientacni bod lezici ve sméru vami sledovaného kurzu, nebo
takovy bod, ktery muzeme urc€it na mapé. Poté obejdete prfekazku, dojdete k vami
zvolenému orientaénimu bodu a odtud pokracujeme v pivodnim kurzu.

Neni-li na druhé strané orienta¢ni bod, poSleme tam kamarada, ktery bude

slouzit jako orientacni bod.
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C8. Obchazeni velkych prekazek

Obejiti nepriichodnych prekazek

Ukol nastava, lezi-li v ose pochodu nepriichodna piekazka, napf. rybnik, bazina, les, prostor s vysokou Urovni radiace ap.

A

Pres prekazku je vidét:

Postup:
Za prekazkou na care azimutu Am se zvoli vhodny orien-
taéni bod (Ps ). K této ¢afe se zvoli vhodna osa obchiizky,
ﬂaElf. Py P2 Py Py. .
Urci se azimut usekl osy obchizky: Ap, p, =Am +980°
Paps =Am

: Apsp, =Am+270°
PFi obchazeni se tedy pochod provede mezi zvolenymi body
P2 a P3 po nové ose. Kontrolou spravnosti je dosaeni
zvoleného bodu Py . Z bodu Py se pokratuje dale pod piivod-

Pres prekazku neni vidét:

Postup:

Z pochodové osy se odhoti pod Ghlem® z bodu Py na bod
Pz (azimut Am-¢). Uhel se uréi busolou. Vzdalenost
P1P =D se krokuje. V bodé P, se vytyti azimut Am +¢
a pokracuje se v pochodu na bod Py, opét do vzdalenosti D.

Trojuhelnik Py P2P3 je pak rovnoramenny a proto vnitini
thel pfi vrcholu Py je stejny jako u bodu Py .

Z bodu Py se pokraéuje dale pod plvodnim azimutem Am.

nim azimutem Am.

U nékterych prekazek (kopce, mocaly, husty les) neni mozné ziskat znalost o
tom, jak vypada situace na druhé strané. V takovém pfipadé budete muset prekazku
obejit podle buzoly. Vydate se tedy smérem kolmym ke spravnému smeéru (zména
sméru o 90 st.) a méfite usSlou vzdalenost. Jakmile prekazka konci, vydate se
pavodnim smérem a po obejiti baziny se opét pod azimutem o 90 st. opravenym po
ujiti namérené vzdalenosti dostanete na puvodni trasu.

C9. Navigace za snizené viditelnosti

Bude-li vam ve vyhledu branit padajici snih, mlha, husty les &i tma, nebude
mozna navigace podle orienta¢nich bodi. Re$eni takové situace zavisi na tom, jak je
pro vas dulezita presnost postupu.

Jde-li o kurz preklenujici pouze kratkou vzdalenost a naprosta presnost neni
ni. Timto postupem budete schopni drZzet se puvodniho kurzu s dostatecnou
presnosti az na vzdalenost kolem 800 m.

Pokud by bylo odchyleni od puvodniho kurzu pfili§ riskantni, pouzijte
nasledujici metodu.

Jeden ¢len vypravy jde od zbytku své skupiny v kurzu, ktery potfebujete
sledovat, tak daleko, dokud vidi zbytek své skupiny (do spravného kurzu jej maze
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zaradit rovnéz clen, ktery zustal) . Poté se oto¢i a pomoci zpétného azimutu se
postavi pfedné do trasy sledovaného kurzu. Poté da znameni zbytku skupiny a ta se
presune k nému. Cely postup se nasledné opakuje tak dlouho, jak je zapotrebi.
Obdobu tohoto postupu mizete pouzit na kratkou vzdalenost i pokud cestujete
sami. Misto partnera pak pouzijete hal nebo batoh.
Pfi tom je potfeba méfit uslou vzdalenost, aby jste neminuli bod, ke kterému
sméfujete.

C10. Zamérny bod

Predstavuje — li va$ cil urcity maly objekt &i misto, jehoz polohu na mapé
znate, je vzdy jednodussi zvolit si néjaky napadnéjsi orientacni bod v jeho blizkosti —
zamérny bod a po jeho dosazeni teprve podle buzoly hledat svuj cil.

C11. Méreni s nadbéhem (metoda odboceni)

Pocitat s moznosti vyskytu odchylky pfi sledovani urcitého kurzu znamena, ze
tuto odchylku muzete pfedem do svého méfeni zakalkulovat.

Zamérovani s nadbéhem je postup, kdy do svého méfeni zahrnete imysinou
chybu, takZze minete — li svyj cil, budete si alespon jisti, kterym smérem lezi.

Mate dojit k soutoku. Pujdete — li pfimo na soutok, mizete se odchylit znacné
nalevo ¢i napravo a navic nebudete védét, kterym smérem soutok lezi. Proto se
rovnou vydejte na jednu stranu. Kdyz dojdete k fece, bude vam jasné, zda soutok
leZi nalevo &i napravo od vas.

C12. Sbérna ¢ara (metoda zabradli)

Sbérna ¢ara muize byt stejné jako zakladni ¢ara jakakoliv linearni soucéast
krajiny (cesta, Feka, horsky hieben, El vedeni, koleje, okraj lesa), kterou vyuzijeme
jako ukazatel sméru. Je — li zmapy patrné Ze ve pobliz nasi trasy vede stejnym
smeérem napfiklad vedeni VN, staci se nechat vést timto vedenim.

Mate-li dojit k bodu ktery neni viditelny a pobliz kterého lezi dominanta jako je
feka Ci cesta, lze tuto dominantu pouzit jako zabradli. Nejprve ur€ite azimut
k zabradli. Kdyz k nému dojdete, pljdete podél ného jako podél zabradli, pokud se
cil neobjevi. Cil nemusi byt od zabradli viditelny. V momenté, kdy narazite na
zabradli, urcite svoje stanovisté, podle mapy zjistite kolik metrd musite podél zabradli
jit a pod jakym azimutem se od zabradli odklonit.

C13. Chuze po vrstevnici
DokazZete-li najit podle mapy vterénu bod o stejné vysSce jako je cil
nachazejici se na opacna strané kopce (napfiklad hajovnu, pramen, skalu a pod.),
pak mizZete na mapé odméfit vzdalenost tohoto bodu od cile. Po uijiti patficné
vzdalenosti po vrstevnici (jdete stale po roviné) dojdete spolehlivé do cile.

C14. Zakladni ¢ara

Jedna se o jakykoliv linearni prvek krajiny v prostoru, ve kterém se
pohybujete. NejlepSim pfikladem zakladni Cary je vozovka. Pohybujete — i se
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v prostoru a vite — li, Ze na zapadnim okraji tohoto prostoru je komunikace vedouci
ve sméru S-J, mizete se spolehnout na to, Ze zabloudite — li v terénu, staci se vydat
zhruba zdpadnim smérem a dfive €i pozdéji se ocitnete u silnice.

Frimy smér

Qdbadte, abyste

Videjie se k jedné e
) ’ dosahli cile

STrané fok

Zibradli
Neékterou dominantu, jako je

hiteben, feka 07 cesta, [ze pousit jako
wzabradli, podle néhoz pigdete k cili, jestlize
neni viditelny, Nejprve urcete azimut &, zabradit”
(v tomio pripade je to reka) a potom k nému dojdéte. Na uve-

deném piikladé hora lezi pithlizné 250 ° od hodu, kiery je k fece nej-
bz, Jdéte padél Feky, dokud se hora neobjevi (pod iihlem 250 °), polom
podle tohoto azimutu zabocte doleva,

Odboceni
Buzola vis miize k cili navést
s plesnosti 10 az 20 °. Na vzdilenost T km
byste se mohli odehylit od soutoku o vice ne?
300 m nalevo nebo naprave. Navie ani nebudete védét,

na které strané hledat. Proto se vydejle na jednu stranu. Kdy?
dojdete k fece, bude vim ziejmé, zda soutok leZi naprave (i na-
levo od vis.

TN
i
il
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Jeére po vrstevnicich
stdleve stefné vivee.

%

Prekdzhu obejdére
a pak se vrarte do
pivodniho sméru, —___

Chiize po vrstevnicich
Abvste se udrzeli ve stejné nad-
morské vysce, sledujte visievnice uve-
dené na mapé - je to neacenitelnd metoda jak
aajit smér. zejména v dzungli, kde chitze po vrsiev-

nici niize byt presnéisi nez podle azimutu. ProtoZe nebu-
dete muset stdle chedit do kopee a = kopee, ufetfite svou
télesnon energii,

Oklika

Vielké prekacky, jako mocdly, nebyvaji vidy na mapdch presné vy-
znadeny. Pii chiizi oklikou, podobné jako po vrstevnici, udrZujre primy
smér, kiery ukazuje buzola. Kdyz se odchylite od azimutu kvili prekdzce, zmérte
uslou vzddlenost. Az se potom budete vracet, budete védét jak daleko jit, abyste se
vrdatili do plvodniho sméru.

C15. Navigace podle prirody

Kazdy dobry navigator, kdyZ se fidi buzolou ¢i GPS, neustéle sbird informace
0 sméru ze sveho okoli — v§ima si polohy Slunce, délky a sméru vrzenych stina,
orientace fi¢nich udoli a horskych hifebenu, sméru vétru a podobné.

VSimat si navigaCnich ukazatell poskytovanych pfirodou je dulezité také
z toho duvodu, Ze Casto jde o prvni naznak , sdélujici, ze jste se odchylili od
spravného sméru. Vynorite — li se z hustého lesa se sluncem pfimo pfed sebou
pricemz si pamatujete, Ze pfi vstupu do lesa bylo na pravé strané, neni od véci
zastavite se a poradit se s mapou a buzolou.

Uméni navigace podle pfirody je pfedevSim otadzkou praxe. ProcviCujte si jej
proto pfi kazdé pfrileZitosti.

Soucasti bézné praxe kazdého zkuSeného navigatora je vSimat si smérovych
ukazatell vyskytujicich se v okoli. Tyto ukazatele mohou byt trvalé (horsky hieben
orientovany ur€itym smérem), nebo docasné, jako tfeba snéhové navéje vytvorené
vétrem vanoucim od zapadu.

Mate — li naplanovanou cestu do oblasti, kterou neznate, snazte se dopredu
zjistit co nejvic udaji o pfipadnych ukazatelich sméru poskytovanych tamni pfirodou.

Krajinné ukazatele sméru:
e smér toku velkych fek
e orientace pohofi
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prevladajici vitr (snéhové navéje, pisené duny)

Ukazatele sméru v podobé zvirat a rostlin

mechy a liSejniky — severni strana osamocenych stromu (znaéné
nespolehlive)

stromy a kefe pokfivené nasledkem prevladajicich vétra

v horskych oblastech Ize rozpoznat rozdil ve vegetaci na severnich a
jiznich svazich (jizni svahy se vyznacuji hustSim a vy$Sim porostem)
snéhova pokryvka se déle drzi na S a SV svazich

del8i strana mravenist sméfuje k J

Orientace podle slunce

Existuje jednoducha poucka, Ze v 6 hodin je slunce na vychodég, ve 12 hodin
na jihu a v 18 hodin na zdpadé. Nasledkem sklonu zemské osy slunce nezapada
vzdy pfesné na Z a nevychazi presné na V. Jeho poloha se méni v zavislosti na
roCnim obdobi ale d4 se vypocitat azimut vychodu a zapadu v zavislosti na dobé a
poloze pozorovatele. Tento vypocet ale pfesahuje potfeby této pfednasky.

Orientace podle stinu

Sluncem vrzené stiny se pohybuji opacné nez slunce — ze zapadu na vychod.
Jako pomérné presny ukazatel sméru muzeme pouzit pohyb stinu vrzeného holi
zabodnutou do zemé:

Najdéte na zemi rovné, udusané misto a zarazte tam hil do zemé tak,
aby stala rovné a vrhala zfetelny stin. Oznacte kaminkem ¢&i klacikem
misto, kde se nachazi vrchol stinu hole.

Vy&kejte min. 15 minut, az se stin pohne o nékolik cm. Cim déle
vyckate, tim lepSi vysledek dostanete. Opét oznacte misto, kde se
nachazi vrchol stinu hole.

Oba oznacené body spojte pfimkou (holi, provazkem,...). Vznikla
primka bude orientovana ve sméru vychod — zapad.

Tuto metodu Ize jesté zpresnit, postup vSak vyZzaduje nékolikahodinové ¢ekani.

Stanoveni sméru pomeci vrZeneho stinu

S ]
V&
Jako ukazatel sm¥ru nmiicte také vyufit pohyb je orlentovana ve sméru z vichedu na zdpad.
stinu viZeného holi upevnénou v zemi. Pfimka, Pfesnéjsi je v tomio pripad& druh¥ poswmp, jehol
spojujici dva body, které oznafuji vrcholy stinu provedeni oviem vyZadunje n€kolik hodin.

hole ve dvou po sobé nasledujicich okamdicich,
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Urceni sméru pomoci hodinek

Natocte hodinky nastavené na SE €as (v |été pFetocit o 1h. zpét) tak, aby mala
ru¢icka smeérovala ke slunci. Priblizny smér k jihu najdete tak, ze rozdélite uhel mezi
malou ruci¢kou a dvanactkou na dvé poloviny.

Ve stfednich zemépisnych Sitkach je pfi pouziti této metody chyba az 20°.

Stanoveni ¢asu a sméru podle mésice, orientace podle hvézd
Viz pfednaska o hvézdach.
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URCOVANI SVETOVYCH STRAN

Svétoveé strany

Polérka se nachazi té-

‘méf presné v severnim
svétovém polu. Svou

polohu pfi otageni a
pohybu Zemé praktic-

_ky neméni. Smér na Po-
larku tady vidy vyzna-
tuje smér na sever,

Poldrka je nejjasnéjsi

hvézdou souhvézdi

Malého vozu. Najde se

v pétinasobném pro-
dlouzeni
hvézd Ba ot souhvézd|
Velkého vozu.

vzdélenosti

U osamélych stro-
mi jsou na jizni
strané vétve del-
& a silngjsi.

b

severni strané

Podle Slu

Na pafezu jsou léta na

Podle prirodnich ukazu

Severni strana kamene
il je porostla mechem.
1 L

hustsi.

nce

Slunce stoji na jihu v okamziku horni kulminace; v nadem ¢asovém pasmu
(na poledniku 15°) vidy ve 12.00 h

J unor, biezen, duben kvéten, ¢erven |listopad, prosinec
poloha Shincs srpen, zafi, fijen Zervenec leden
vychod 06.00 h 07.00 h —
jih 12.00 h 12.00h 12.00h
zapad 18.00 h 17.00 h —_
S | / o Podle Slunce a hodinek \ | 8y
=T - - -
= N | & T N
- . —
- * /_
TN =2 ’///i\\
| | -
.f/ // 3
e Postup:
Hodinky se nakloni tak,
‘\ ‘aby Slunce lezelo v ]e]Ich
\ = roviné. Na stied oblouku
5 \2 mezi_dvanactkou a malou
Postup: | ruéickou se prilozi zapal-
Pfi vodorovné poloze hodi- f ka (stéblo). Hodinkami se
nek se zamifi mald ruc;:c ~4_ gaktbﬁze zg'fény Itikh:)r‘}iu oltl?
ka na Slunce. Osa uhlu = ak, aby stin zapalky'
mezi malou ru¢i¢kou a dva- prosel stredem ciselniku.
nactkou pak sméfuje pfi- V tom okamziku ¢islice
blizné na jih. S dvanact sméfuje na jih.
odle Mésice

Podle Polarky P

; Podle busoly

'cten'i uhlu

Nejdillezitéjsi soucas
pouzdro s
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Magnetka se vlivem zemského
magnetismu ustali ve sméru
magnetického oledniku, ,Mag
neticky polednik neni totozny
s polednikem zemépisnym. Je-
Jich vzajemna odchylka se na-

va magneticka deklinace. Mag-

ticka deklinace na vychod od
: isného severu se oznacu-
je jako kladna, na zapad jako
‘zaporna.

Postup:

‘Busolou se otadi tak, aby hrot
‘magnetky ukazoval na stupnici-
__bu y hodnotu dakllrr




D. Odhad vzdalenosti a vysky.

D1 - odhad vzdalenosti

Podle viditelnosti:

20m vidime bélmo oc¢i

50-70m viditelné o¢i, nos, prsty

100m detaily obliceje

150m knofliky a podrobnosti vystroje

200m barva obli¢eje, tasky na stfechach, cihly ve zdivu, listi stroma

300m rozeznatelné obrysy konc&etin a hlavy, barva a ¢asti odévu

400m jsou rozeznatelné zbrané

500m obrysy osob, okenni ramy, kaly draténych plotu

600m ploty a podrobnosti na stavbach budov

700m pohyby rukou a nohou, silné vétve stromu

800-900m lze rozeznat jednotlivd vozidla, telefonni sloupy, ukazatele na
silnicich, koruny a kmeny stromu

1 000-1 500m kominy na budovéach, kolony vozidel, stromy, lidské postavy

2 000-3 000m jednotlivé budovy

5 000-8 000m skupiny budov, osady
10 000-15 000m  meésta, velka sidlisté

Chyba muaze byt az 15%. Presnost ovliviiuji tzv. optické klamy:

Vétsi, svétlejSi nebo ostrejSi predméty se zdaji byt bliz, nez stejné vzdalené
predméty malé, tmavé, nebo v mize.

Cim méné je objektt pred pozorovanym predmétem, tim blize se zda a
naopak.

Clenity terén zkracuje odhadovanou vzdalenost.

Pfi pozorovani vleze (zdola nahoru) se zdaji byt predméty bliz nez ve
skute€nosti.

P¥i pozorovani shora dolu se zdaji predméty vzdalenég;si.

Jako del§i se odhaduji vzdalenosti pfi zvétSené oblacnosti a pfi tmavém
pozadi.

Jako delSi se odhaduji vzdalenosti pfi protisvétlu, je-li barva objektu i pozadi
stejna.

Jako delSi se odhaduji vzdalenosti pfi véts§im sklonu terénu.

Jako delSi se odhaduji vzdalenosti, vede-li podél odhadované vzdalenosti
vyrazna liniova stavba (zeleznice, silnice).

Podle znamého rozméru pozorovaného objektu:

1.
2.

3.

Drzime v napnuté pazi (cca 60 cm pred o¢ima) pravitko.

Na pravitku zmé&fime znamy rozmér na objektu (v) v cm, k némuz pocitdme
vzdalenost (D) — skute€ny rozmér méfeného predmétu je (V)

Mérenou vzdalenost (D) spocitame:

D (cm)= 60 cm (nebo skutecna vzdalenost pravitka od oka) x V cm (skute¢na
velikost méfeného predmétu) / v cm (velikost méfeného pfedmétu zmérfena na
pravitku)
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4. Vzrostly smrk=20m, ovocny strom 5m, telefonni sloupy 6 — 8m, poschodi
obytného domu 4m, vySka kfize 4m.

Krokovanim
Délka dvojkroku se uvazuje 150 cm.

Podle rozdilu rychlosti Sifeni svétla a zvuku
D = pocet vtefin mezi spatfenim jevu a okamzikem, kdy je slySet zvuk / 3
D2 - Odhad vysky
Pomoci slunce s stinu
V(m) = Ds (m) x V (m) / ds (m)
V rovinatém terénu zmérime délku stinu méreného predmétu Ds.
e Zmeéfime délku stinu pfedmétu ds o znamé vysce V

e Dosadime do vzorce.

Pomoci sklonoméru podle vztahl znamych z trigonometrie.

Pfednasku zpracoval ing. Pavel Bublik
ctu.st@quick.cz.

Uréeno vyhradng pro vnitini potiebu tdbornickych $kol CTU
Text neprosel odbornou gramatickou dipravou
Material nenf urcen pro komercni vyuZiti a je neprodejny
Cervenec 2007

34



